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1 GGU-DOLPHIN: Vorab

Das Programm GGU-DOLPHIN ermdglicht die Berechnung und Bemessung von Dalben nach der Methode
von Blum und der p-y-Methode. Die wesentlichen Grundlagen sind in den Empfehlungen des
Arbeitsausschusses Ufereinfassungen (EAU 2012) [1] enthalten. Vergleichende Untersuchungen mit vielen
Beispielen finden sich in " Rudolph u.a.: Vergleichsberechnungen zur Dalbenbemessung nach Blum und mit
der p-y-Methode. geotechnik 34 (2011) Heft 4, S. 237-251" [2].

Dalben sind je nach Anwendungsbereich unterschiedlichen Einwirkungen ausgesetzt. Anlegedalben
missen die Einwirkungen aus dem Anlegevorgang des Schiffs aufnehmen. Die Bemessung erfolgt unter
der Vorgabe einer vom Dalben aufzunehmenden Anlegeenergie des Schiffes, die als erforderliches
Arbeitsvermogen bezeichnet wird. Im Programm GGU-DOLPHIN konnen Sie das erforderliche
Arbeitsvermogen unter Angabe kennzeichnender Schiffs- und Bauwerksparameter ermitteln lassen (siehe
EAU 2012, Kap. 6.15.4). Bei den Vertaudalben resultieren die abzutragenden Einwirkungen aus Trossenzug
und Anlehnkraften, die als statische Lasten betrachtet werden konnen.

Eine wesentliche GroRRe fir die Bemessung von Dalben ist deren Steifigkeit bzw. die sich aus dem
Zusammenwirken des Dalben, eines moglichen Fenders und des Bodens ergebende Steifigkeit des
Gesamtsystems. Zur Modellierung der verformungsabhangigen Interaktion zwischen Dalben und
Baugrund wird im Programm GGU-DOLPHIN das klassische Verfahren nach Blum angewandt, bei dem der
raumliche Erdwiderstand Eph vor dem Dalben angesetzt wird (siehe EAU 2012 Kap. 13.2.1.2).

Im Programm GGU-DOLPHIN konnen Sie in einem Berechnungsdurchlauf beliebig festgelegte Lastfélle
nacheinander durchrechnen zu lassen und so den Lastfall mit der héchsten Stahlausnutzung ermitteln. Es
ist ebenfalls moglich, die Berechnung und Bemessung fiir ausgewahlte Profile und ausgewahlte Lastfalle,
z.B. Trossenzug, Wind- und Stromungsdruck oder Eislasten durchfiihren zu lassen. Weiterhin kdnnen Sie
eine Fenderberechnung durchfihren.

Wenn Sie bereits mit GGU-CONNECT arbeiten, konnen Sie Bodenkennwerte aus lhrem
Baugrundschichtenmodell ibernehmen, das Sie in GGU-CONNECT erstellt haben (siehe Meniieintrag “
Editor 1/ Boden").

Das Programm beinhaltet eine komfortable Dateneingabe. Das System wird permanent auf dem
Bildschirm dargestellt. Jede Veranderung der Daten wird auf dem Bildschirm angezeigt, so dass eine
optimale Kontrolle der Eingabedaten gewahrleistet ist.

Zu vielen fachlichen und programmspezifischen Fragestellungen sind in den Dialogboxen " ?"-Knopfe und "
Info"-Knopfe vorhanden. Durch Anklicken der " ?"- oder " Info"-Knopfe erhalten Sie die notwendigen
Informationen.

Die grafische Ausgabe unterstiitzt die von WINDOWS zur Verfligung gestellten True-Type-Fonts, so dass
ein hervorragendes Layout gewahrleistet ist. Farbige Ausgabe und zahlreiche Grafikformate (BMP, TIF, JPG
etc.) werden unterstiitzt. Uber das integrierte Mini-CAD-System kénnen auch PDF- und DXF-Dateien
importiert werden (siehe Handbuch " Mini-CAD").
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Das Programm ist ausfihrlich getestet worden. Fehler sind dabei nicht festgestellt worden. Dennoch kann
eine Garantie fir die Vollstandigkeit und Richtigkeit des Programmsystems und des Handbuches sowie
daraus resultierender Folgeschaden nicht iibernommen werden.
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2 GGU-DOLPHIN: Lizenzschutz

Um die GGU-Software vor unberechtigtem Zugriff zu schiitzen, ist jedes GGU-Programm mit dem
Software-Schutzsystem CodeMeter der Firma WIBU-Systems versehen. Dabei wird jedes GGU-Programm
Uber eine Lizenz mit entsprechendem Productcode an einen sogenannten CmContainer gebunden.

Um die GGU-Lizenzen in einem CmContainer nutzen zu konnen, muss auf Ihrem Rechner (iber eine
Treibersoftware eine Laufzeitumgebung, das CodeMeter Runtime Kit, installiert sein. Die aktuelle Version
erhalten Sie auf https://www.wibu.com/de/support/anwendersoftware/anwendersoftware.html
(CodeMeter User Runtime fiir Windows).

Auf lhrem PC mit installiertem CodeMeter Runtime Kit ( CodeMeter-Lizenzserver) kénnen Sie mit
folgenden CmContainer-Arten arbeiten:

o CmStick

Die Lizenz wird in einem USB-Dongle gespeichert.

» CmActLicense (Softlizenz, nicht fiir virtuelle PC/Server)

Die Lizenz befindet sich in einer Lizenzdatei, die an die Hardware eines Rechners gebunden ist.
e CmCloudContainer

Die Lizenz befindet sich auf einem CmCloud-Server der Firma WIBU-Systems und wird auf lhren
CodeMeter-Lizenzserver gespiegelt. Die Vorteile dieser Lizenzbindungsart sind auf folgender Webseite
beschrieben: https://www.ggu-software.com/geotechnik-software/lizenz-optionen/lizenzbindung

Das GGU-Programm priift beim Start und wahrend der Laufzeit, ob eine Lizenz in einem CmContainer
vorhanden ist.
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3 GGU-DOLPHIN: Sprachwahl

Die GGU-Programme kénnen in Deutsch und Englisch genutzt werden. Das Programm startet immer in der

Sprache, in der es beendet wurde.

Ein Wechsel der Spracheinstellung ist jederzeit Giber den Meniititel " Info" Meniieintrag "
Spracheinstellung"” (bei Einstellung Deutsch) bzw. Menleintrag " Language preferences" (bei Einstellung

Englisch) moglich.
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4 GGU-DOLPHIN: Programmstart

Nach dem Programmstart sehen Sie auf dem Anfangsbildschirm am oberen Fensterrand zwei Meniititel :

e Datei

e Info

Nach dem Anklicken des Meniititels " Datei"kdnnen Sie entweder iber den Menieintrag " Laden" ein
bereits bearbeitetes System laden oder {iber " Neu" ein neues System erstellen. Nach Klicken auf " Neu"
erhalten Sie eine Auswahlbox, in der Sie verschiedene Einstellungen zum neuen System anklicken konnen.
Nach Bestatigen mit " OK" wird lhr System mit entsprechenden Legenden auf dem Bildschirm dargestellt.
Am oberen Fensterrand sehen Sie jetzt acht Menititel:

o Datei

» Editor 1

» Editor 2

e System

e Auswerten
e Ansicht

o Blatt

¢ Info

Nach dem Anklicken eines Meniititels werden die so genannten Menleintrage angezeigt, Giber die Sie alle
Programmfunktionen erreichen.

Das Programm arbeitet nach dem Prinzip What you see is what you get. Das bedeutet, dass die
Bildschirmdarstellung weitgehend der Darstellung auf dem Drucker entspricht. Bei einer konsequenten
Verwirklichung dieses Prinzips miisste nach jeder Anderung, die Sie vornehmen, vom Programm der
Bildschirminhalt aktualisiert werden. Da das bei komplexem Bildschirminhalt jedoch einige Sekunden
dauern kann, wird dieser Neuaufbau des Bildschirminhalts vom Programm aus Griinden der Effizienz nicht
bei allen Anderungen vorgenommen.

Wenn Sie den Bildschirminhalt aktualisieren wollen, dann driicken Sie entweder die Taste [ F2] oder die
Taste [ Esc]. Die Taste [ Esc] setzt zusatzlich die Bildschirmdarstellung auf lhren aktuellen Bildzoom
zuriick, der meist voreingestellt auf 1,0 steht, was in den meisten GGU-Programmen einem DIN A3- oder
DIN A4-Blatt entspricht (siehe Menieintrag “ Ansicht / aktualisieren”).

Seite 11 /80



m ‘W’gﬂ' Handbiicher - GGU-DOLPHIN Handbuch

5 Tipps und Tricks

5.1 GGU-DOLPHIN: "?"- Knopfe

Auf das Lesen des Handbuchs kann grotenteils verzichtet werden, weil zu nahezu allen geotechnischen
und programmspezifischen Fragestellungen in den Dialogboxen

" ?"-Knopfe oder " Info"-Kndpfe

vorhanden sind. Durch Anklicken der Knopfe erhalten Sie die notwendigen Informationen in einer Infobox
angezeigt.

5.2 GGU-DOLPHIN: Funktionstasten

Einige Funktionstasten sind mit Programmfunktionen belegt. Die Zuordnung ist hinter den entsprechenden
Menueintragen vermerkt. Die nachfolgenden Funktionstasten konnen Sie in allen GGU-Programmen mit
den beschriebenen Programmfunktionen verwenden:

o [Esc] aktualisiert den Bildschirminhalt und setzt den Bildschirmausschnitt auf Ihren aktuellen Bildzoom
zurlick, der voreingestellt auf 1,0 steht. Das ist z. B. dann interessant, wenn Sie mit der Lupenfunktion
Teilausschnitte der Zeichnung auf dem Bildschirm dargestellt haben und schnell zur Gesamtiibersicht
zuriickkehren wollen.

o [ F1] ruft die Handbuch-Datei auf.
o [F2] aktualisiert den Bildschirm, ohne den Bildausschnitt zu verdandern.

« [F11] ruft den Mentiieintrag " Objekte verschieben" auf, der in den GGU-Programmen unter
verschiedenen Meniititeln erscheint, z.B. unter “Blatt”, “Ansicht” oder “Formblatt”.

Im Programm GGU-DOLPHIN sind weiterhin folgende Funktionstasten mit Programmfunktionen belegt:

[ F5] ruft den Mendieintrag " System / berechnen" auf.

[ F6] ruft den Mentiieintrag " Auswerten / Allgemein" auf.

[ F7] ruft den Mendieintrag " Auswerten / Ergebnisse" auf.

[ F9] ruft den Mentleintrag " Blatt / Koordinaten neu berechnen" auf.

5.3 GGU-DOLPHIN: Tastatur und Maus

Wenn Sie mit der rechten Maustaste an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm klicken, erhalten Sie ein
Kontextmenii, das die wichtigsten Meniieintrage beinhaltet.
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System

Biden

Profil-Liste
Unterschiedliche Profile

Lastfille allgemein

berechnen

Protokoll
Machweis Summe V

Systemn einstellen
Einstellung Graphik
Beschriftung

Wenn Sie mit der linken Maustaste in die Systemgrafik doppelklicken, erhalten Sie eine Infobox mit den
Ergebniswerten fiir die angeklickte Tiefe. Sie erhalten so einen schnellen Uberblick {iber die Ergebnisse fiir
eine gewiinschte Tiefe.

Mit einem Doppelklick der linken Maustaste Uber Legenden, Diagrammen oder Mini-CAD-Objekten,
springen Sie direkt in den Editor fiir das ausgewabhlte Objekt, um es z.B. weiter zu bearbeiten.

In den meisten Dialogboxen sind die Knopfe zum Verlassen der Box oder Knopfe fiir entscheidende
Funktionen dick markiert und konnen durch Klicken der [ Enter] bzw. [ Return]-Taste erreicht werden.

In Dialogboxen, in denen Sie Eingaben machen miissen, z.B. Bodenkennwerte andern, springen Sie am
schnellsten mit der [ Tab]-Taste in die ndchste Eingabebox. Dabei wird der bisherige Wert markiert und
kann direkt mit der neuen Eingabe (iberschrieben werden. Sie miissen die Box nicht mit der Maus anfahren
und die alte Eingabe vorab I6schen.

In Eingabeboxen fiir Zahlenwerte konnen Sie auch gangige Rechenoperationen benutzen, um
Anpassungen vorzunehmen (siehe “ Tipps und Tricks: Rechenfunktionen in Eingabeboxen”).

Mit den Cursortasten und den [ Bild auf]- und [ Bild ab]-Tasten kdnnen Sie ein Scrollen des Bildschirms
Uber die Tastatur erreichen. Nach Aktivierung der Lupenfunktionen klicken Sie auf einen Bildschirmbereich,
um die Darstellung um den Faktor 2 zu vergroRern oder zu verkleinern. Alternativ definieren Sie durch
Klicken und Ziehen der Maus bei gedriickter [ Strg]-Taste einen gewiinschten Fensterausschnitt, der
anschlieBend bildschirmfiillend dargestellt wird.

Um in die Bildschirmdarstellung rein- oder rauszuzoomen oder diese zu verschieben, konnen Sie auch das
Mausrad nutzen. Fiir die Mausradbedienung ist standardmaRig die Einstellung nach Windows-
Konventionen aktiviert:

Mausrad hoch = Bildschirmausschnitt nach oben verschieben

Mausrad runter = Bildschirmausschnitt nach unten verschieben

[ Shift] + Mausrad hoch = Bildschirmausschnitt nach rechts verschieben

[ Shift] + Mausrad runter = Bildschirmausschnitt nach links verschieben
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o [Strg] + Mausrad hoch = Bildschirmausschnitt vergroRern (ins Bild zoomen)

o [ Strg] + Mausrad runter = Bildschirmausschnitt verkleinern (aus Bild heraus zoomen)

Wenn Sie liber das Mausrad die Systemkoordinaten und den MaRstab Ihres Systems verandern mochten,
aktivieren Sie in der Dialogbox des Menieintrags " Ansicht / Lupe" den Schalter " Mausradbedienung mit
Weltkoordinaten". Wenn Sie mit dieser Einstellung das Programm schlieBen, ist die Einstellung auch beim
nachsten Start weiterhin aktiviert. Sie konnen jetzt folgende Mausradfunktionen zur Systemveranderung
nutzen:

[ Shift] + Mausrad hoch = Systemgrafik nach oben verschieben

[ Shift] + Mausrad runter = Systemgrafik nach unten verschieben

[ Shift] + [ Strg] + Mausrad hoch = Systemgrafik nach rechts verschieben

[ Shift] + [ Strg] + Mausrad runter = Systemgrafik nach links verschieben

[ Strg] + Mausrad hoch = Systemgrafik vergroRern (MaRstabséanderung)

[ Strg] + Mausrad runter = Systemgrafik verkleinern (MaRstabsanderung)

Aus einer gezoomten Darstellung kommen Sie mit [ Esc] wieder zuriick zum Gesamtbildschirm. Eine
MaRstabsanderung oder Veranderung der Systemkoordinaten machen Sie mit [ F9] (= Mentieintrag " Blatt
/ Koordinaten neu berechnen") wieder riickgangig.

Die gednderten Systemkoordinaten kdnnen Sie im Menleintrag " Blatt / von Hand" anschauen und ggf.
durch genauere Zahleneingabe manuell anpassen.

5.4 GGU-DOLPHIN: Rechenfunktionen in Eingabeboxen

In Eingabeboxen fiir Zahlenwerte kénnen Sie die nachfolgenden Rechenoperationen (auch in
Kombinationen) benutzen, um den gewiinschten Wert zu ermitteln oder den vorhandenen Wert
anzupassen. Nach Driicken der [ Return]- oder [ Enter]-Taste wird der ermittelte Wert eingefiigt.

Offnet Tabelle im VollbildmodusOffnen

Aufgabe Eingabe
Addieren:
5+12,18 5+12,18

Subtrahieren:

2574-12,18 2574-12,18
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Multiplizieren:
523-4,18

mn- 2,58

Dividieren:

523/418
Potenzieren:

25

Radizieren:

Wurzel aus 27

5. Wurzel aus 81,5
Sinus, Cosinus, Tangens usw.
sin(32°)

cos(5,23°)

tan(45°)

arctan(1,0)
Logarithmus naturalis
In(4,53)
Exponentialfunktion:

e1,5107

Handbiicher - GGU-DOLPHIN Handbuch

5,23*4,18

P1*2,5"3

5,23/4,18 oder 5,23:4,18

275

w(27) oder 27%(1/2)

81,5"(1/5)

sin(32)

cos(5,23)

tan(45)

atan(1,0) = 45°

In(4,53) = 1,5107

ep(1,5107) = 4,53
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5.5 GGU-DOLPHIN: Symbol "Bereich kopieren/drucken’

Wenn Sie das Symbol " Bereich kopieren/drucken”

in der Symbolleiste fiir Meniieintrage anklicken, erhalten Sie eine Dialogbox, in der Ihnen die Moglichkeiten
dieser Funktion erlautert werden. Sie konnen dariiber Bereiche Ihrer Bildschirmgrafik entweder kopieren
und z.B. in lhren Berichtstext einfligen oder direkt auf einem Drucker ausgeben.

Sie wabhlen in der Dialogbox daher zunachst aus, wohin die Bereichskopie ibergeben werden soll: "
Zwischenablage", " Datei" oder " Drucker". Nach Verlassen der Dialogbox wird lhr Cursor als Kreuz
angezeigt und Sie konnen bei gedrickter linker Maustaste den gewiinschten Bereich umfahren. Haben Sie
den Bereich nicht nach Ihren Vorstellungen erfasst, brechen Sie kommende Boxen ab und rufen die

Funktion durch erneutes Klicken auf das Symbol wieder auf.

Wenn Sie " Zwischenablage" gewahlt hatten, wechseln Sie nach der Bereichserfassung z.B. in Ihr Word-
Dokument und lassen dort (iber " Bearbeiten / Einfiigen" den kopierten Bereich einfiigen.

Wenn Sie " Datei" angewahlt hatten, erscheint nach Festlegung des Bereiches die folgende Dialogbox, hier
beispielhaft fiir das Programm GGU-FOOTING dargestellt:

Drate;
C:AProgram Files [»B61NGGU-SoftwarehGGEU-FOOTIMG_1 04 magel. emf
erzeugt |

ak. umbenennen | [azchen

Die Datei wird standardmaRig in dem Ordner gespeichert, in dem Sie das jeweilige Programm starten (hier:
GGU-FOOTING_10), und erhélt den Dateinamen " Image0.emf" mit fortlaufender Nummerierung, wenn Sie
mehrere Dateien erstellen. Wenn Sie in der Dialogbox auf den Knopf " umbenennen" klicken, erhalten Sie
eine Dateiauswahlbox und konnen die Bereichskopie unter einem anderen Dateinamen in das von lhnen
gewiinschte Dateiverzeichnis speichern lassen. Uber den Knopf " Iéschen" brechen Sie den
Speichervorgang ab.

Wenn Sie in der ersten Dialogbox den Knopf " Drucker" ausgewahlt hatten, erscheint nach der
Bereichserfassung eine Dialogbox, in der Sie die Druckereinstellungen festlegen kdnnen. AnschlieBend
erscheint eine Dialogbox, mit der Sie die Bildeinstellungen fiir die Ausgabe festlegen. Nach Bestatigung
Ihrer Einstellungen wird der definierte Bereich auf dem ausgewahlten Drucker ausgegeben.
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6 Menutitel Datei

6.1 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Neu"

Uber diesen Meniieintrag geben Sie ein neues System ein. Die Dialogbox, die Sie erhalten, entspricht der
Box unter MenUeintrag " Editor 1 / System einstellen".

6.2 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Laden’

Sie konnen eine Datei mit Systemdaten laden, die Sie im Rahmen einer vorherigen Sitzung erzeugt und
abgespeichert haben, und an diesem System anschlieBend Veranderungen vornehmen und neu berechnen

usw.

6.3 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Speichern’

Sie konnen die im Rahmen des Programms eingegebenen oder gednderten Daten in eine Datei speichern,
um sie zu einem spateren Zeitpunkt wieder verfiigbar zu haben oder um sie zu archivieren. Die Daten
werden ohne Abfrage unter dem Namen der aktuell geéffneten Datei abgespeichert. Ein spateres Laden
erzeugt exakt die gleiche Darstellung, wie sie beim Speichern vorgelegen hat.

6.4 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Speichern unter”

Sie konnen die im Rahmen des Programms eingegebenen Daten in eine bestehende oder neue Datei d.h.
unter einem neuen Dateinamen speichern. Es ist sinnvoll, als Dateiendung hier " .ggu_dIb" vorzugeben, da
unter dem Meniieintrag " Datei / Laden" aus Griinden der Ubersichtlichkeit eine Dateiauswahlbox
erscheint, die nur Dateien mit dieser Endung anzeigt. Wenn Sie beim Speichern keine Endung vergeben,
wird automatisch die Endung " .ggu_dlb" gewabhlt. Falls zum Zeitpunkt des Speicherns das aktuelle System
berechnet ist, werden die Berechnungsergebnisse in der Datei mit abgelegt.
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6.5 MenUeintrag "Protokoll ausgeben”

6.5.1 GGU-DOLPHIN: Wahl des Ausgabeformates
(Protokoll)

Sie konnen ein Protokoll des aktuellen Stands der Berechnung auf dem angeschlossenen Drucker oder auf
eine Datei (z.B. fiir eine Weiterverarbeitung im Rahmen einer Textverarbeitung) ausgeben. Die Ausgabe
beinhaltet alle Informationen des aktuellen Standes der Berechnung einschliellich Systemdaten.

Sie haben die Moglichkeit, das Protokoll innerhalb des Programms als Anlage fiir Ihren Bericht zu
gestalten und auszudrucken. Wahlen Sie dazu in der folgenden Auswahlbox " Ausgabe als Grafik".

Ausgabe wihlen

Auzgabe wahlen

Auzgabe alz Grafik I
Ausgabe al ASCI |
Abbruch |

Wenn Sie die Daten ohne groRen Aufwand ausgeben oder in einem anderen Programm bearbeiten
mochten, haben Sie die Mdglichkeit iber den Knopf " Ausgabe als ASCII" die Daten direkt auf den Drucker
zu schicken oder in eine Datei zu speichern.

6.5.2 GGU-DOLPHIN: Knopf "Ausgabe als Grafik'
(Protokoll)

Wenn Sie den Knopf " Ausgabe als Grafik" in der vorherigen Dialogbox ausgewahlt haben, erhalten Sie eine
weitere Dialogbox, in der Sie Einstellungen zur Darstellung der Ergebnisse treffen konnen.
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Grafik-Protokoll einstellen X

IV Blattkanten

.- Rander Protokollausdruck

Oberer Rand [mm)]
Unterer Rand [mm]
Linker Rand [mm]
Rechter Rand [mm)]

— Schit

Schriftgrofe [rm]
Zeiligkeit

~ Kopf

[¥  mit Kopfzeilen

~ Fub
[V mit Fubzeilen

Speichem |

— Blattgraben

Blatthohe [mm] 2970

Blattbreite (] F100 [
7 Graphik einbinden

~ Blattrander [mm]

links: (2500 rechts: 800
oben: W unten: W

28
28
=N
50

Laden |

o |

Abbuch |

Sie kdnnen in den verschiedenen Bereichen der Dialogbox lhr gewiinschtes Layout fiir die

Protokollausgabe einstellen. In einigen GGU-Programmen ist zuséatzlich der Knopf " Graphik einbinden”

vorhanden. Durch Aktivierung des Knopfes wird eine Systemskizze in das Protokoll ibernommen.

Wenn Sie mit einer Kopf- oder FuBzeile (z.B. fiir eine Seitennummerierung) arbeiten mochten, aktivieren

Sie die entsprechenden Kndpfe " mit Kopfzeilen" und/oder " mit FuBzeilen" und klicken anschlielend auf
den Knopf " Edit". In einer weiteren Dialogbox konnen Sie die gewiinschten Eingaben durchfiihren. Sie

konnen lhre Einstellungen fir die grafische Protokolldarstellung in eine Datei " Protokoll.pin_ggu" auf

Programmebene speichern, damit sie bei Programmstart geladen werden. Uber den Knopf " Laden"

konnen die Protokolleinstellungen auch nachtréglich in eine bereits vorhandene Datei, auch eines anderen

GGU-Programms, geladen werden.
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FuBzeilen X

r~ Hohe + SchriftgroBe -

Hohe Fubzeilen [mm)] | 20.0

Schiiftgrie [mm] 25 ' mk Rahmen
- Teste

" linksbiindig (¢ zentriert " rechtsbiindig
1 |Protokoll zur Anlage 4.1
- Protokoll zur Anlage 4.1
|Sete #/$ Seite 1 von 3

3|

4 |

5 |

6 |

7

speichein | laden

= Info -
# = Platzhalter fur Seitennummer; § = Platzhalter fur Anzahl Seiten
[2.B. Seite # von insgesamt $ Seiten)

—~ Dffset -

Dffset fur Seitennummer ||j_
Offset fiir Anzahl Seiten [0

oK Abbruch I

Sie kénnen hier auch eine automatische Seitennummerierung nutzen, wenn Sie mit den angegebenen
Platzhaltern arbeiten. Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit " OK".

Bei beiden Auswahlmaoglichkeiten (als Grafik oder ASCII) erhalten Sie vor der Protokolldarstellung eine
weitere Dialogbox, in der Sie festlegen, wie ausfiihrlich die Berechnungsergebnisse ausgegeben werden
sollen, nachfolgend fiir eine Berechnung nach Blum dargestellt:
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T abellen ZustandsgroBen ausgeben mit jedem =-ten Wert

W= I‘l

OK

v

v Langenzuschlag ausgeben
v Nachweis mobilisierter Erdwiderstand ausgeben
v Vertikale Tragfahigkeit ausgeben

v Details Maximale Stahlausnutzung ausgeben

Abbruch |

Um das Protokoll etwas zu verkirzen, kdnnen Sie die Anzahl der auszugebenden Werte reduzieren, indem

Sie nur jeden x-ten Wert ausgeben lassen.

Neben den Angaben, die generell im Protokoll mit dargestellt werden (z.B. das erforderliche

Arbeitsvermogen und ggf. die zugehdrige Berechnungsformel), kénnen Sie (ber die unteren Schalter je

nach Berechnungsart die zusétzliche Darstellung ausgewahlter Parameter aktivieren.

Nach Verlassen der Dialogbox mit " OK" wird das Protokoll seitenweise auf dem Bildschirm dargestellt. Um
zwischen den Blattern zu wechseln, benutzen Sie die Pfeil-Symbole

in der Smarticonleiste. Mochten Sie zu einer bestimmten Seite springen oder wieder auf die
Normaldarstellung, also lhrer Grafikdarstellung, zuriickgehen, klicken Sie auf das Symbol

. Sie erhalten dann die folgende Auswahlbox:

¥4

K
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Seite wahlen X

Neue Seite:

Aktuelle Seite = 1

OK

WV 2ur Normaldarstellung

Abbruch |

6.5.3 GGU-DOLPHIN: Knopf "Ausgabe als ASCI!I"

(Protokoll)

Sie konnen die Daten Ihrer Berechnung oder Ihrer Versuchsergebnisse ohne weitere Bearbeitung des

Layouts direkt auf einem angeschlossenen Drucker ausgeben oder fiir die Bearbeitung mit einem anderen

Programm, z.B. einer Textverarbeitung, in eine Datei speichern.

Drucken

— Druckersinzstellun

andern

gen

laden

| zpeichern

Seitenformat

K.opf-/Fulitest | & Hochformat

Schriftgrale [ptsl:

N

™ Querformat

— Auzgabe der Seit
van Seite Mr.

biz Seite Mr.

-] ﬂ|1_
BB

Offzet fur Seitennumnmer:

N

— Auzgabe auf:
Abbruch

Drrucker

| D atei

In der Dialogbox kdnnen Sie die Ausgabe einstellen:

e Bereich " Druckereinstellungen”

Mit dem Knopf " andern" kdnnen Sie die aktuelle Druckereinstellung verandern oder einen anderen Drucker

auswahlen. Mit dem Knopf " speichern" konnen Sie alle Einstellungen dieser Dialogbox in eine Datei

speichern, um Sie bei einer spateren Sitzung wieder verfligbar zu haben. Wenn Sie als Dateinamen den

Programmnamen mit der Erweiterung " .drk" wahlen und diese Datei auf Programmebene abspeichern
(Voreinstellung), wird beim nachsten Programmstart diese Datei automatisch geladen.
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Mit dem Knopf " Seitenformat" stellen Sie unter anderem die Gré3e des linken Randes und die
Zeilenanzahl pro Seite ein. Mit dem Knopf " Kopf-/FuBBtext" konnen Sie fiir jede Seite einen Kopftext und
einen FuBtext eingeben. Wenn innerhalb dieses Textes das Zeichen # erscheint, wird beim spateren
Ausdruck hierfiir die aktuelle Seitennummer eingesetzt (z.B. Seite #). Die GroRe der Schrift kann in " Pts"
vorgegeben werden. Des Weiteren konnen Sie zwischen " Hochformat" und " Querformat" wechseln.

» Bereich " Ausgabe der Seiten"

Sie konnen, wenn die Seitennummerierung nicht bei 1 beginnen soll, auch einen Offset fiir die
Seitennummer eingeben. Zur aktuellen Seitenzahl wird dieser Offset addiert. Mit " von Seite Nr." " bis Seite
Nr." legen Sie den Ausgabe-Bereich fest.

e Bereich " Ausgabe auf:"

Starten Sie die Ausgabe durch Klicken auf " Drucker" oder " Datei". Den Dateinamen kdnnen Sie in der
aufklappenden Box vergeben oder auswahlen. Wenn Sie den Knopf " Fenster" wahlen, werden die
Ergebnisse in einem zusatzlichen Fenster ausgegeben. In diesem Fenster stehen Ihnen weitere Editier-
Maoglichkeiten des Textes vor der Ausgabe, sowie das Laden, das Speichern und das Drucken des Textes
zur Verfuigung.

6.6 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Drucker einstellen’

Sie konnen gemal den WINDOWS-Konventionen die Einstellung des Druckers dndern (z.B. Wechsel
zwischen Hoch- und Querformat) bzw. den Drucker wechseln.

6.7 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Drucken’

Sie konnen Ihr Ausgabeformat in einer Dialogbox auswahlen. Dabei haben Sie die folgenden
Maoglichkeiten:

e "Drucker"

bewirkt die Ausgabe der aktuellen Bildschirmgrafik (Normaldarstellung) auf dem WINDOWS-
Standarddrucker oder auf einem anderen, im Meniieintrag " Datei / Drucker einstellen" ausgewahlten
Drucker. Sie konnen aber auch direkt in der folgenden Dialogbox tiber den Knopf " Drucker einstellen /
wechseln" einen anderen Drucker auswabhlen.
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Drucken

— Blattgrofen
Auzgabegerat; CutePDF ‘wiiter
Auzgabegerat [mm] w =297 jp =210
Bild [mm] = =420.0;p=297.0

— Dirucker

Drucker einztellen / wechseln | [uerfarmat |

— Auzgabe einztellen

Zoamfaktar: I 1.000 einpazzen |
Uberappung = [mm]; I 0.000
Uberlappung y [mm]: | 0.000

Auzgabe von 4 Seiten [2 nebeneinander)

Auzgabe der Seiten I 1 hiz I 4

[T MurSeite 1 diucken

— Anzahl K.opien

[T ok | Abbuch |

Im oberen Teil der Dialogbox werden die maximalen Abmessungen angegeben, die der ausgewahlte
Drucker beherrscht. Darunter konnen die Abmessungen der auszugebenden Zeichnung abgelesen werden.
Wenn die Zeichnung groRer als das Ausgabeformat des Druckers ist, wird die Zeichnung auf mehrere
Blatter gedruckt (im obigen Beispiel 4). Um die Zeichnung spater besser zusammenfiigen zu konnen,
besteht die Mdglichkeit, zwischen den einzelnen Teilausgaben der Zeichnung eine Uberlappung in x- und y-
Richtung einzustellen.

Alternativ besteht auch die Mdglichkeit, einen kleineren Zoomfaktor zu wahlen, der die Ausgabe eines
einzelnen Blattes sicherstellt (Knopf " einpassen”). AnschlieBend kann dann auf einem Kopierer wieder auf
das Originalformat vergrofRert werden, um die MaRstabstreue zu sichern. Sie kénnen mit Zoomfaktor = 1.0
auch nur die 1. Seite ausdrucken, dabei wird der untere linke Bereich gedruckt. Aulerdem kann die Anzahl
der Kopien eingegeben werden.

Wenn Sie auf dem Bildschirm die Protokolldarstellung aktiviert haben, erhalten Sie tiber den Meniieintrag "
Drucken" Knopf " Drucker" eine andere Dialogbox fiir die Ausgabe.

Handbiicher - GGU-DOLPHIN Handbuch
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Mehrere Seiten drucken

Blattgrolen
Auzgabegerat ECOSYS MESZEodn
Auzgabegerat [mm] o« = 202 ;p =238

Drrucker

Drucker einstellen £ wechseln | Huaochfarmat

Alzgabe

¥ autornatisch einpassen

Znoamfaktar: 1.000

Anzahl Kopien: |1_

Erste Seite 1 -
Letzte Seite 2 -

Abbiuch

Sie kénnen hier die Seiten des Protokolls auswahlen, die ausgedruckt werden sollen. Um eine Ausgabe mit

dem Zoomfaktor 1 zu erhalten (Knopf " automatisch einpassen"” ist deaktiviert), miissen Sie das

Blattformat Ihrer Protokollseite so weit verkleinern, dass es innerhalb des bedruckbaren Bereichs des
Ausgabegerates liegt. Nutzen Sie dazu die Dialogbox unter " Datei / Protokoll ausgeben” Knopf " Ausgabe
als Grafik".

In einigen Programmen konnen Sie eine Darstellung der Systemgrafik in das Protokoll ibernehmen, wenn
Sie den dort vorhandenen Schalter “ Hauptgrafik drucken” aktivieren.

" DXF-Datei"

ermoglicht die Ausgabe der Grafik in eine DXF-Datei. DXF ist ein sehr verbreitetes Datenformat, um
Grafiken zwischen unterschiedlichen Anwendungen auszutauschen.

e "GGU-CAD-Datei"

ermoglicht die Ausgabe des aktuellen Bildschirminhalts in eine Datei, um mit dem Programm GGU-CAD
die Zeichnung weiterzuverarbeiten. Gegentiber der Ausgabe als DXF-Datei hat das den Vorteil, dass
keinerlei Qualitatsverluste hinsichtlich der Farbiibergabe beim Export zu verzeichnen sind.

» "Zwischenablage'

Der aktuelle Bildschirminhalt wird in die WINDOWS-Zwischenablage kopiert. Von dort aus kann er zur
weiteren Bearbeitung in andere WINDOWS-Programme, z.B. eine Textverarbeitung, ibernommen werden.
Fir den Import in ein anderes WINDOWS-Programm muss man im Allgemeinen dort den Meniieintrag "
Bearbeiten / Einfligen" wahlen.

o " Metadatei"
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Eine Metadatei ermdglicht die Ausgabe des aktuellen Bildschirminhalts in eine Datei, um im Rahmen eines
anderen Programms die Zeichnung weiterzuverarbeiten. Die Ausgabe erfolgt im sogenannten EMF-Format
(Enhansed Metafile-Format), das standardisiert ist. Die Verwendung des Metadatei-Formats garantiert die
bestmégliche Qualitat bei der Ubertragung der Grafik.

Wenn Sie das Symbol " Bereich kopieren/drucken”

aus der Symbolleiste des Programms wahlen, kénnen Sie auch Teilbereiche der Grafik in die
Zwischenablage transportieren oder als EMF-Datei abspeichern. Alternativ kénnen Sie den markierten
Bereich direkt auf lhrem Drucker ausdrucken (siehe " Tipps und Tricks").

Uber das Programmmodul " Mini-CAD" kénnen Sie auch entsprechende EMF-Dateien, die von anderen
GGU-Programmen erzeugt wurden, in lhre Grafik einbinden (siehe Meniieintrag “ Ansicht / Mini-CAD").

e "Mini-CAD"

ermoglicht die Ausgabe der Grafik in eine Datei, die in jedem anderen GGU-Programm mit dem
entsprechenden Mini-CAD-Modul eingelesen werden kann.

Ausgabe Mini-CAD

[] Mini-CAD-Ebenen erhalen ?
Weltkoordinaten auzgeben 7

Wenn der Schalter " Mini-CAD-Ebenen erhalten" aktiviert ist, wird die Ebenenzuordnung fiir eventuell
vorhandene Mini-CAD-Elemente gespeichert. Ansonsten werden alle Mini-CAD-Elemente auf Ebene 1
gespeichert und in einem anderen GGU-Programm uber die " laden"-Funktion im Mini-CAD Popup-Menii
dort auch auf Ebene 1 eingefiigt.

Durch Aktivierung des Schalters " Weltkoordinaten ausgeben" wird die vorhandene Grafik in den
Koordinaten des Systems [m] gespeichert. Ansonsten erfolgt eine Abspeicherung in Blattkoordinaten
[mm]. Wenn Sie die mit den " Weltkoordinaten" gespeicherte Mini-CAD-Datei in einem anderen GGU-
Programm laden, werden diese Koordinaten mit ibergeben. Nach Einlesen der Datei und Driicken auf die
Funktionstaste [ F9] (Menieintrag " Blatt / Koordinaten neu berechnen") werden die Systemkoordinaten
und der Mal¥stab entsprechend der ibergebenen Weltkoordinaten korrigiert.

e "GGUMiniCAD"

ermoglicht die Ausgabe des aktuellen Bildschirminhalts in eine Datei, um die Zeichnung im Programm
GGUMIniCAD weiter zu verarbeiten.

o " Abbruch’

Die Aktion " Drucken" wird abgebrochen.
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6.8 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Mehrere Dateien
drucken’

Wenn Sie mehrere mit dem Programm erstellte Anlagen hintereinander ausdrucken méchten, wahlen Sie
diesen Meniieintrag. Sie erhalten die folgende Dialogbox:

Mehrere Dateien drucken (0]

Drucken | Crrucker | Abbruch |
Hinzufligen | Alle lozchen | Lozchen |
Dratei-Lizte:

Uber " Hinzufiigen" wihlen Sie die gewiinschten Dateien aus und stellen sie in einer Liste zusammen. Die
Anzahl der Dateien wird in der Kopfzeile der Dialogbox angezeigt. Uber " Léschen" kénnen Sie einzelne
Dateien, die Sie vorher in der Liste markiert haben, Idschen. Eine neue Liste kdnnen Sie nach Anwahl des
Knopfes " Alle Ioschen" erstellen. Die Auswahl des gewiinschten Druckers und die Druckereinrichtung
erreichen Sie tiber den Knopf " Drucker".

Den Ausdruck starten Sie Giber den Knopf " Drucken". In der Dialogbox, die anschlieRend erscheint, kénnen
Sie weitere Einstellungen fiir die Druckausgabe treffen, z.B. Anzahl der Kopien. Diese Einstellungen werden
auf alle in der Liste stehenden Dateien angewendet.

6.9 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "‘Beenden’

Sie kdnnen nach einer Sicherheitsabfrage das Programm beenden.

6.10 GGU-DOLPHIN: Menueintrage "1,2,3,4°

Wenn Sie kein Arbeitsverzeichnis fiir das Programm-Icon hinterlegt haben, springt das Programm nach
dem Starten zum Laden oder Speichern einer Datei in das Programmverzeichnis.
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Unter den Meniieintragen des Mendititels Datei werden lhnen die zuletzt bearbeiteten Dateien mit dem
jeweiligen Speicherpfad aufgelistet (“ 1, 2, 3, ..."). Durch Auswahl einer dieser Dateien wird die
ausgewabhlte Datei geladen. Beim nachsten Aufruf der Menieintrdge “ Datei / Laden” oder “ Datei /

Speichern” in derselben Programmsitzung springt das Programm automatisch in das Verzeichnis der
zuletzt geladenen Datei.
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/7.1 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "System einstellen’

Uber diesen Meniieintrag kénnen Sie die Grundeinstellungen des aktuellen Systems veréndern. Die
Dialogbox, die Sie erhalten, entspricht der Box, die Sie bei der Neuanlage eines Systems tber den

Menieintrag " Datei /

Neu" erhalten.

System einstellen

D atenzatzbezeichnung

Art der Berechnung
(®) Verfahren nach Blum () poMethods
Erdwiderstand gemal GEO-2 ?

Art der Belastung
gtatizch zuklizch

Allgemein
[] Absolute Hihen verwenden
Bezeichnung fur abz. Hohe: mHHM

[ Passivseite rechts darstellen
[] Passiv- und &iktiveeite in Grafik beschriften

Stahlbemezzung:

[] Streckarenze fyk [Stahl] frei eingeben

Bildkoardinaten neu berechnen nach jedem Rechenlauf

Abbruch

(® mit Profil-Liste 7
() Unterschiedliche Prafile ?
Rechnerizche D albenbreite: kinimaler Durchmeszer

Sie konnen eine flr das zu bearbeitende Problem maligebende Beschreibung eingeben, die in die

Allgemeine Legende libernommen wird (siehe Meniieintrag “ Ansicht / Allgemeine Legende”).

Die Berechnung kann wahlweise nach dem Verfahren nach Blum oder nach der p-y-Methode erfolgen. Bei

der p-y-Methode wahlen Sie zusétzlich noch die Art der Belastung (statisch oder zyklisch) aus. Bei

deaktiviertem Schalter " Erdwiderstand gemal GEO-3" werden die p-y-Kurven mit der Teilsicherheit fiir den
Erdwiderstand gestaucht. International wird meist ein GEO-3-Nachweis gefiihrt. Die Scherparameter

werden dabei Uiber Teilsicherheitsbeiwerte reduziert und das System mit den dadurch "weicheren" p-y-

Kurven berechnet.
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Wenn Sie den Schalter " Absolute Hohen verwenden" aktivieren, konnen Sie die Eingabe aller Tiefen bzw.
Hohenangaben in z.B. mNHN vornehmen (Hohenangaben z&hlen positiv nach oben). Wenn Sie diesen
Schalter nicht aktivieren, hat der Dalbenkopf die Hohe bzw. Tiefe von 0.0 und alle weiteren Angaben zu
Tiefen von Schichten usw. zahlen positiv nach unten. Als Nachstes kénnen Sie die Darstellung der
Passivseite nach rechts aktivieren. Bei aktiviertem Schalter " Passiv- und Aktivseite in Grafik beschriften"
werden die beiden Seiten unten im System beschriftet.

Im Bereich " Stahlbemessung:" konnen Sie auswahlen, ob zur Bemessung eines Dalben ein Profil aus der
vom Programm geladenen Profil-Liste gewahlt werden soll oder ob Sie einen Dalben mit unterschiedlichen
Profilen in verschiedenen Tiefenbereichen bemessen mochten. Wenn Sie mit Profil-Liste arbeiten, konnen
Sie fiir einige Lastfélle automatisch nach dem optimalen Profil suchen lassen. Durch Klick auf die "?"-
Knopfe erhalten Sie weitere Informationen. Um den raumlichen Erddruck zu berechnen, wird eine
einheitliche Dalbenbreite benétigt. Wenn Unterschiedliche Profile gewahlt werden, legen Sie liber das
nebenstehende Pulldown-Meni fest, mit welchem Wert fiir die Dalbenbreite gerechnet werden soll. Wenn
Sie nicht mit der vorgegebenen Streckgrenze fy,k rechnen mochten, sondern mit eigenen Werten, aktivieren
Sie dazu den entsprechenden Schalter im unteren Bereich zur Stahlbemessung.

Der Schalter " Bildkoordinaten neu berechnen nach jedem Rechenlauf" sollte immer aktiviert sein, damit
nach der Bemessung unterschiedlicher Lastsituationen die Ergebnisdarstellung in der Grafik immer
optimiert dargestellt wird.

7.2 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "System’

Uber diesen Meniieintrag definieren Sie Ihr System. Geben Sie Gewassersohle und Wasserstand positiv
nach unten in m unter OK Dalben (= 0.00 m) ein.

System
Gewassersohle [m) 4.00

[T Wasserstand immer = Gewassersohle

Wasserstand [m] | 2.00 ?
Sohlneigung [*] | 0.00 ?

[ Unterschiedliche KraftWirkungsrichtungen ?
Dalben

D albenabstand [m] | 100.00
oK Abbruch |
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Sie konnen eine Sohlneigung auf der Passivseite eingeben. Durch Aktivierung des darunter liegenden
Schalters " Unterschiedliche Kraft-Wirkungsrichtungen" erfolgt die Berechnung des Erdwiderstands
unterschiedlich je nach Sohlneigung. Bei negativer Sohlneigung wird fiir Lastfalle MIT Arbeitsvermogen
der Erdwiderstand mit ebenem Geldnde berechnet (siehe nachfolgende Skizze). Bei positiver Sohlneigung
wird fiir Lastfalle OHNE Arbeitsvermdgen der Erdwiderstand mit ebenem Geldnde berechnet.

Lastfalle mit
Trossenzug

Lastfalle mit
Arbeitsvermégen

Sie finden ein Beispiel mit geneigter Sohle als Datei " Beispiel Sohlneigung.ggu_dlb" im Beispiele-Ordner
des Programms.

Wenn Sie mit der Methode nach Blum rechnen, kdnnen Sie unten in der Dialogbox einen
Dalbenabstand definieren. Bei kleinen Dalbenabstanden kann sich der raumliche Erdwiderstand
tiberschneiden. In entsprechenden Fallen findet eine Uberpriifung statt. Gegebenenfalls wird mit dem
Erdwiderstand fir eine fiktive durchgehende Wand gerechnet.

Wenn Sie unter " Editor 1 / System einstellen" den Schalter " Absolute Hohen verwenden" aktiviert haben,
erscheint die Dialogbox mit einem zusatzlichen Eintrag " OK Dalben’, liber den Sie die absolute Lage des
Dalbenkopfs festlegen. In diesem Fall werden alle weiteren Hohen entsprechend Ihrer Vorgabe unter "
Editor 1 / System einstellen" eingegeben, z.B. in [NNHN].

System
OF, Dalben [mMHN]
Gewaszzerzohle [mHHM] -4.00

Wenn Sie die Hohe eines bereits definierten Systems nachtraglich auf absolute Hohen setzen, erfolgt nach
Verlassen der obigen Dialogbox eine Abfrage, ob die Bodenschichten an die neue OK Dalben angepasst
werden sollen. Eine Anpassung wiirde bedeuten, dass die als positiver Wert eingegebene Tiefe einer
Bodenschicht von beispielsweise 30.0 m anschliefend in eine absolute Hohe von -30.0 mNHN
umgewandelt wird. Wenn die Tiefe der UK Bodenschicht weiterhin den gleichen relativen Abstand zur OK
Dalben haben soll, wahlen Sie in der Abfragebox keine Elemente aus und klicken auf den Knopf " OK".

/.3 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Boden’

In der folgenden Dialogbox definieren Sie die Bodenkennwerte des Systems.
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Boden dndern

wvar 2urick Abbruch Géngige Bden GGL-CONNECT
zortieren 1 Baden andern
zpeichern laden ? ?
Mr Tiefe gamma gamma' phi cu dipaz)/phi  qc cuk .
m (kM ri?] [kNr?] ] kN/mE] [ MM /e KNme EEczkiny
1 |3ooo0 || 1900 || toooo | [ 3250 || ooo || oooo || 1000 | | ooo | [sand |

Wollen Sie die Anzahl der Boéden verandern, wahlen Sie den Knopf " Anzahl Boden andern” bzw. “ x Boden
andern” und geben anschlieRend die neue Anzahl von Boden ein. Mit dem Knopf " Sortieren" erreichen Sie
eine Sortierung der Boden nach der Tiefe. Diese Sortierung wird automatisch auch ohne expliziten Aufruf
nach Verlassen der Dialogbox immer durchgefiihrt. Damit werden fehlerhafte Eingaben von vornherein
ausgeschlossen.

Sie konnen diese Funktion auch nutzen, um einen Boden aus der Tabelle zu eliminieren. Geben Sie der zu
eliminierenden Bodenschicht einfach eine groRe Schichttiefe, wahlen Sie dann den Knopf " Sortieren". Der
entsprechende Boden ist nun der letzte Boden in der Tabelle und kann durch Reduktion der Anzahl der
Boden geloscht werden.

Uber den Knopf " Gangige Boden" kdnnen Sie die Bodenkennwerte fiir viele gdngige Béden ganz einfach
aus einer Datenbank auswahlen oder Zwischenwerte daraus ermitteln lassen. In der Dialogbox, die Sie
dariiber erhalten, kénnen Sie auch eigene Werte einpflegen (Knopfe " Tabelle bearbeiten"/" x Boden
andern"). Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, speichern Sie diese in die Datei " Soils.gng_ggu" auf
Programmebene, damit Ihre gednderte Datenbank-Datei beim Programmstart mit geladen wird. Sie
konnen lhre einmal angepasste Datei auch in anderen GGU-Programmen mit der Funktion " Gangige
Boden" nutzen, wenn Sie die Datei in die entsprechenden Programmordner kopieren.

Im Programm GGU-CONNECT koénnen alle Daten eines Projektes eingegeben und verwaltet werden. Wenn
Sie in Ihrem Projekt bereits Ihre Bohrdaten als Baugrundschichtenmodell hinterlegt haben, konnen Sie die
Bodenschichten und Kennwerte liber den Knopf " GGU-CONNECT" in der obigen Dialogbox als xml-Datei
laden. Einen kurzen Uberblick iiber die Vorgehensweise in GGU-CONNECT zum Export der Daten in die
GGU-Berechnungsprogramme finden Sie hier:

GGU-CONNECT - Inhalte fiir GGU-Berechnungsprogramme exportieren

Die Schichttiefen beziehen sich, wie auch bei allen anderen Eingaben (Ausnahme Bettungsmodul), auf OK
Dalbenkopf bzw. auf die absoluten Werte (z.B. in mNHN), je nach Stellung des Schalters " Absolute Hohen
verwenden" im anfanglichen Meniieintrag " Datei / Neu".

Fiir den Nachweis der vertikalen Tragfahigkeit nach EAU, EAB und EA-Pfahle geben Sie weiterhin den
Spitzendruck gc und die Scherfestigkeit des undranierten Bodens cu,k ein. Bei Verwendung eigener
Erfahrungswerte geben Sie statt qc und cu,k die Werte fiir gb,k und gs,k ein. Dazu aktivieren Sie zunachst
den Schalter " Eigene Erfahrungswerte verwenden" in der Dialogbox des Men(eintrags " Editor 1 /
Nachweis Summe V".
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Bei Auswahl der Berechnung mit der p-y-Methode erhalten Sie eine angepasste Dialogbox zur Eingabe der
Bodenkennwerte:

Boden dndern

var 2uiick. Abbruch Béngige Biiden GGU-CONNECT
zortieren 1 Bioden andern [ Typkurve fiir nicht bindig nach Tab. 5.1 JB 2020 E& Pfahle
speichern laden 7 7 7
Mr Tiefe gamma gamma' phi cu dipaz)/phi  qc cuk eps B0% Tup .
[rn] [kM/rre] [kM/rre] [ [kNAmE]  [] MM A kN /me 8] & Bezeichnung
1 [aoom |[ 1900 | [ toooo | [32s0 | ooo [ oooo |[too0 | [ 000 | 00050 [rickthindg o

Es werden drei Bodentypen unterschieden:

 nicht bindig
e bindig steif
» bindig weich

Bei bindigen Bdden kann zusatzlich ein eps(50)-Wert definiert werden. N&dhere Erlduterungen finden Sie
nach Klicken auf den " ?"-Knopf.

/7.4 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Lastfalle allgemein”

Uber diesen Meniieintrag kénnen Sie bis zu 10 Lastfélle definieren, die bei der spéteren Berechnung
nacheinander durchgerechnet werden. Dieselbe Dialogbox erhalten Sie auch, wenn Sie die Berechnung mit
Lastfélle allgemein starten. Sie kdnnen die Lastfélle daher auch noch nach Starten der Berechnung
anpassen (siehe Meniieintrag “ System / berechnen” Abschnitt “ Mehrere Lastfalle in einem
Berechnungsgang berechnen”).

Lastfille allgemein

Zulsssige Abweichung Arbeitsvermtgen [kN-m] ? ? 2 7 ?

Bezeichnung Kiirzel Tiefe Hak gam(@]  gam(Ep]  gam{M] Erf. Arbeitsverm. Aubeitsvermagen Tiefe (2] H.q.k (2] Voagk (2] Mgk [2) 2 Last

[ [ [m] [kM] [ [ [ [kM-m] emitteln [m] [kN] [kN] [kM-m] vorhanden
[Sta: aben | [amo | 2000 [rooo |[rooo | [1oo0 | [ om0 | 1.000 0o 0.0 0.00

[Stol unten | [ 100 | zooomo [vooo | [rooo | [1ooo | [ eooo | 1.000 0o 0.00 0.00

[Trossenzug | [Tz ][ osoo ][ 20000 |[1z00 |[1as0 | [1i00 | 7000 O 1.000 0o 0.0 O
Abbruch Speichemn Laden Sortigren Anzahl nhdern tauschen Lrbeitsvermogen berechnen

Wenn Sie den Schalter " Arbeitsvermogen ermitteln” hinter einem Lastfall aktivieren, wird das
Arbeitsvermogen Uber eine Variation von H,q,k ermittelt. Bei deaktiviertem Schalter wird das
Arbeitsvermdgen mit dem Wert ermittelt, den Sie im dann aktiven Feld " H,q,k" eingeben. Bei einem festen
Wert fiir " H,q,k" konnen Sie am Ende der Zeile nach Aktivierung des Schalters " 2. Last vorhanden" eine
zusatzliche H-Last und/oder V-Last definieren.

Das erforderliche Arbeitsvermégen konnen Sie direkt eingeben oder iber den Knopf " Arbeitvermogen
berechnen" vom Programm ermitteln und eintragen lassen. Sie erhalten nach Klicken auf den Knopf
zunéachst eine Dialogbox, in der Sie die Berechnung (iber eine " Einfach-Formel" oder eine " Experten-
Formel" auswéhlen (siehe EAU 2012, Kap. 6.15.4). Bei Auswahl der " Einfach-Formel" erhalten Sie die
folgende Dialogbox:
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Arbeitsvermdgen Ed berechnen

Ed=n-05-G -+ Cm-Cz Cc-Ce
[EAU 20712615.4)

Luzatzfaktorn [-] = 1.000 7
b azze des Schiffz G [t] = Fo00.0

Anlegegeschwindigkeit des Schiffs v [mds] = 7
Yirtueller Massenfaktor Cm [-] = 7
Faktor fiir die Nachgiebigkeit des Schiffs Cs [ = 2
D ampfungsfaktor des Ufethauwerkes Ce [-] = 7
Ewzentrizitatzfaktor Ce [-] = 7

Abbruch Klemmbrett

Uber die " ?"-Knopfe erhalten Sie Informationen zu den Parametern und Empfehlungen zu den
Eingabewerten. Bei Anwendung der " Experten-Formel" erhalten Sie die nachfolgende Dialogbox, in der Sie
weitere Parameter zur Bestimmung des Arbeitsvermogens eingeben kénnen:

Arbeitsvermdgen berechnen

Ed=n-[G-Cm-Cs-Cc]/[2- (K2 +F) [V (K +F cofla))+ 2 v-w -1 k- sinfo) +w® - k2 - F
[EaAL 2012 E6.15.4)

Zuzatzfaktarn [] = 1.000 ?
Mazse des Schiffs G [t] = o000

Lange des Schiffs L [m] = 100.0

bl azzentragheitsradiuz des Schiffz k [m] = 25,00 i
Anlegegeschwindigkeit des Schiffs « [mds] = 012 2
Abstand des Massenzchwerpunktes 1 [m] =
Drehgezchwindigket w [raddz] =

Winkela zwizchen v undr [] = a4.00 ?
Yirtueller b azzenfaktor Cm [-] = 1.650 7
Faktor fur die Machgiebigk.eit des Schiffz Cz [-] = 0.950 .

-

Dampfungsfaktor des Uferbawwerkes Co [-] = 0.950 7

&bbruch Klernmbrett

Nach Eingabe lhrer Werte und Verlassen der jeweiligen Dialogbox mit " OK" wird lhnen das berechnete
Arbeitsvermogen in einer Infobox angezeigt. Durch Klicken auf " Ja" wird der Wert in die obige Dialogbox
der Lastfélle als " Erf. Arbeitsvermogen"” ibernommen.

Wenn Sie das erforderliche Arbeitsvermégen (iber eine der Formeln berechnet haben, werden
Eingabewerte und Ergebnis im Protokoll mit dargestellt (Meniieintrag " Datei / Protokoll ausgeben").
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/7.5 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Fender’

Das Programm enthélt eine Datenbank mit handelsiiblichen Fendern, die bei Programmstart mit geladen
wird. In der Tabelle, die Ihnen liber diesen Menieintrag dargestellt wird, sind zu jedem Fender das
Arbeitsvermdgen EA und die Bruchlast RF angegeben.

vor I zuriick l Abbruch I fertig I laden | speichem | soitieren ] loschen | doppelte loschen |
Gehe zu Ni.: | 1 391 Fender andein I Info I ‘Weite manipulieren | ‘
| . . EA RF 1
m N Bezeichnung Gute [KN-m)] KN] L]
1 |sPC 300 |G og | a0 | 550 21 |sPC 300 [G23 [ 170 | 107.0
2 |sPC300 |G1.0 | so | 570 22 |sPC300 [G30 | 170 | 1100
3 |SPC300 |G1.1 | 100 | s00 23 |SPC300 [G31 [ 180 [ 1120
4 24
p b L _Pr2 lteo (g0 g% Prew  Mews  IBo 1

Sie haben folgende Mdglichkeiten:

o "vor", "zuriick", "Gehe zu Nr.:"

Mit den Knopfen " vor" und " zuriick" kdnnen Sie in der Liste blattern. Mit " Gehe zu Nr.:" springt das
Programm zur dahinter eingegebenen Fendernummer.

» "Abbruch", "fertig"
Sie verlassen die Dialogbox ohne oder mit Ubernahme Ihrer Anderungen.
» "x Fender andern", "Info"

Uber den Knopf " x Fender andern" kdnnen Sie die Liste der Fender erweitern oder verkleinern. Neue
Fender werden am Ende der Liste eingefiigt. Uber den Knopf " Info" erhalten Sie eine Erl4uterung der
Abkiirzungen fiir die einzugebenden Fenderwerte.

» "laden"’, "speichern’, "sortieren’, "doppelte I6schen"

Sie kdnnen ber den Knopf " laden" eine andere Fender-Liste laden. Dabei haben Sie die Mdglichkeit, die
neue Liste zur bereits geladenen Fender-Liste hinzuzuladen. Nach dem Hinzuladen von Fendern ist es
sinnvoll, iiber den Knopf " doppelte loschen" die doppelt vorhandenen Fender zu I6schen. Uber den Knopf "
sortieren" konnen Sie die Fender nach dem ausgewahlten Merkmal sortieren lassen. Eine so veranderte
Fender-Liste konnen Sie iber den Knopf " speichern” als " .ggu_fen"-Datei in Ihr Programmverzeichnis fir
spatere Berechnungen speichern.

o "loschen"

Uber diesen Knopf kdnnen Sie einzelne oder mehrere hintereinanderstehende Fender aus der Fender-Liste
[6schen.
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Fender lGschen

won Fender: [1]5PC 30045 0.9 W
biz Fender: [B] SPC 30045 1.4 W
Abbruch

o "Werte manipulieren”

Sie konnen wahlweise das Arbeitsvermogen EA oder die Bruchlast RF aller hinterlegten Fender durch
Multiplikation oder Addition einer Konstanten verandern.

/.6 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Passiver Erddruck’

Uber diese Dialogbox kénnen Sie Einstellungen fiir den passiven Erddruck vornehmen:

Passiver Erddruck

Pazz. Erddruck nach

() DM 4085:2017 7
(@ DIM 4085:2017 gerade Gleitildchen ¢
Abbruch

Mit geraden Gleitflachen werden groRere Erdwiderstande berechnet. Nach EAB EB 89 sollte dann der
Reibungswinkel nicht grofRer als 35° sein und der Wandreibungswinkel delta sollte die Bedingung

" |delta] <= 2/3 phi" einhalten.

/.7 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Erdbeben’

Erdbebenlasten werden nach EC 8 oder EAU 1990 Abschnitt 2.14 berlicksichtigt, indem die aktiven
Erddruckbeiwerte vergréRert und die passiven Erddruckbeiwerte verkleinert werden. Die
Erdbebenbelastung wird in Vielfachem der Erdbeschleunigung angegeben.

Handbiicher - GGU-DOLPHIN Handbuch
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Erdbeben

Berlickzichtigung Erdbeben
(@ Erddruckbeiwerte verandem [EC 8]

() Erddruckbeiwerte verdndern [EAL 1990]

Eingabe

kh = ah/q [honizontal] [-]: 0.0000
ko = awdg [vertikal] [-]: 0.0000
T eilzicherheit garn,phi' [-]: 1.0000 ?

[ah = horizantale Erdbebenbeschleunigung in mds)
[aw = vertikale Erdbebenbeschleunigung in mds?]
[g = Erdzchwerebeschleunigung = 9,81 m/s]

Info
kh =101 ==r Gebaudeschaden
kh =02 ==r schwere Gebaudeschaden
kh =08 == veniiztend
kh =10 == vollztandige Werwiistung

Abbruch

7.8 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Nachweis Summe V"

In der Dialogbox dieses Meniieintrages aktivieren Sie tiber die Schalter die gewlinschten Nachweise
Summe V. Sind die Schalter aktiviert, erfolgt die Nachweisfiihrung automatisch im Anschluss an lhre
Berechnung und Bemessung.

Machweis "Summe V" einstellen

Machweiz "Summe W'

M achweis "Summe ¥ flihren
Cw = Ch - tan[Faktar - phi] Faktor [-] 0.333 7

[ ] Machweiz mobilizierter Erdwiderstand mit Bodengewicht im Dalben

[ ] Machweiz mobilizierter Erdwiderstand mit Mantelrsibung an den Seiten

M actwweis etk ale Tragfahigkeit" [EAL, EAP bzw. EAB] flikren

[] Eigene Erfahrungswerte verwenden ?

Anpaszsungsfakiar 5 pitzendruck [ 1.000

Anpazsungsfaktor Mantelreibung [-]: 1.000

At Faktar Weilenbach/Hettler: 1.0 # [Dalbenbreite / 0 albenabztand] w
F aktor “Weilenbach/Hettler: 200 ?

Abbruch
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Bei einem bereits berechneten System kénnen Sie tiber den Meniieintrag " Auswerten / Summe V" die
Nachweise mit verschiedenen Einstellmdglichkeiten fiihren, ohne dass Sie das System erneut berechnen
lassen miissen.
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8 Menutitel Editor 2

Handbiicher - GGU-DOLPHIN Handbuch

8.1 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Profil-Liste"

Wenn Sie einen Dalben (ber die Profil-Liste bemessen wollen, erhalten Sie (iber diesen Mendiieintrag eine
Dialogbox mit der aktuell geladenen Liste von Dalben-Profilen.

Profile

doppelte [dschen

war 2urlick Abbruch laden speichern sortieren laschen
Gehe zu Nr.: 47 Profile andein Info Profil wahlen Rohiprafil erzeugen
D t Wel wi gl A I

M Bemeimng [ram] [ram] len?] [en] er] [em™d]

T [Awcelor 101612 | [men | EET [12098.8 | [37as | [4763ma5 |
2 [pelor 1016414 | [1me0 | [10ss35 | [14057.0" | [4907 ] [55a1320 |
3 [Awcelor 1016/16 | [men | [123m156 | [160m1.4 "] [s027 | [6enarae |
4 (el 1213414 | [12130 | [157845 | [203293 | [5a00 | [me20722 |
5 fucelor 1219416 | [12130 | [173505 | [2m567 | [so47 | [10340913 |
6 [Arcelor 121918 | [zan | [0 | [zo08a8 | [25085.2 | [67a1 ] [12247825 |
7 [fuelor 1422018 | [14220 | [245853 | [318307 | [7087 | [17465344 |
8 [Awcelor 142218 | (14220 | [27s18.2 | [354838 | [793s ] [19566137 ]
9 [amelor 1422/20 | [14220 | [304475 | [333147 | [sa03 | [21648225 |
10 fmcelor 1524416 | [15240 | [282733 | [38388.4 | [7580 | [21543281 |
1 [arcelor 1524/18 | 15240 | [z1589.4 | [40826:6 | [#515 | [2a147343 ]
12 [fucelor 1524/20 | [15240 | [30715 | [452430 | [9s50 | [26724535 |
13 [Arcelor 1626/18 | 6260 | [351538 | [465439 | E=ER [2539306 9|
14 [rcelor 1626/20 | [16260 | [200 | [a00224 | [51587.4 | [10031 ] [32538225 |
15 [Arcelor 1626/22 | 6260 | [438618 | 66055 | [11085 | [38688673 |
16 [Arcelor 1829/18 | [1gzn0 | [45914.2 | [53036.9 | [10241 "] [41388527 |
17 el 1823/20 | [1z230 | [s0348.1 | [B54523 | [113:8 | [4850081.1 |
18 [Arcelor 1829722 | 1820 | [5574a.1 "] [718330 | [12289 | [s0982531 |
19 [welor 2032/20 | [20320 | [200 | [e23685 | [303855 | [12642 | [eag7ma47 |
20 [Ascelor 2032/22 | [enzzn | [zzo | [e3oe04 | [Beaes7 | [13m2 | [rmesa61 |

Lieferbare Stahlgiiten
235 275 355 420

ENENEARNENERNEREARRDRE R
FNEANANAAORARNEREAEMERRDRR R
ENERNANAORRNEREAERRDRE R

ooooooooooooooooooono

460

240

270

ogogoooooooooooooooood

320

ooooooooooooooooooono

X}
&
=}

ooooooooooooooooooono

ogogoooooooooooooooood

ooooooooooooooooooono

Sie haben folgende Mdglichkeiten:

o '"vor",

zuriick”, "Gehe zu Nr.:"

Mit den Knopfen " vor" und " zuriick" konnen Sie in der Liste blattern. Mit " Gehe zu Nr.:" springt das

Programm zur dahinter eingegebenen Profilnummer.

« "Abbruch", "fertig"

Uber diese Knopfe verlassen Sie die Dialogbox ohne oder mit Ubernahme Ihrer Anderungen.

e "x Profile andern", "Info"

Uber den Knopf " x Profile andern" konnen Sie die Liste der Profile erweitern oder verkleinern. Neue

Profile werden am Ende der Liste eingefiigt. Uber den Knopf " Info" erhalten Sie eine Erlduterung der
Abkirzungen fiir die einzugebenden Profilwerte.

« "laden", "speichern",

sortieren", "doppelte I6schen"’
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Sie kdnnen Uiber den Knopf " laden" eine andere Profil-Liste laden. Dabei haben Sie die Mdglichkeit, die
neue Liste zur bereits geladenen Profil-Liste hinzuzuladen. Nach dem Hinzuladen von Profilen ist es
sinnvoll, iiber den Knopf " doppelte loschen" die doppelt vorhandenen Profile zu I6schen. Uber den Knopf "
sortieren" konnen Sie die Profile nach dem ausgewahlten Merkmal sortieren lassen. Eine so verdnderte
Profil-Liste konnen Sie iber den Knopf " speichern” als " .rohr_ggu"-Datei in lhr Programmverzeichnis fir
spatere Berechnungen speichern.

o "loschen"

Uber diesen Knopf kdnnen Sie einzelne oder mehrere hintereinanderstehende Profile aus der Profil-Liste
[6schen.

Profil lGschen

won Profil [ 1] &rcelor 10764 2 W
biz Profil [ B] &rcelor 1213418 W
Abbruch

o "Profil wahlen"

Sie erhalten eine Dialogbox, in der Sie aus der Liste das gewtinschte Profil fiir die Bemessung auswahlen.

Profi 15) Arcelor 1626/22 [w.el = 43861.8) G)
Abbruch

» "Rohrprofil erzeugen"

Sie kdnnen ein neues Rohrprofil erzeugen. Dazu erhalten Sie zunachst eine Dialogbox, in der Sie MalRe und
Kennzeichnung eingeben. AnschlielRend kdnnen Sie tiber die folgende Dialogbox das Profil als neues Profil
oder unter einem bereits vergebenen Namen abspeichern:
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GGU Syfware-

Eingaben
Aubendurchmeszer D = 1016.00 rom
Dicke t = 2220 mm
Abrostung a = 0000 mm

Ergebnizze
Dicke t = 2220 mm
Aubendurchmeszer D = 1016.00 rom
Innendurchmesser d = 97160 mm
Flache = 65311 cmé
Tragheitsmoment | = 856103.9 cm™4
Widerstandzmorment ‘W el = 16852 4 o
Widerstandzmoment W opl = 21929.2 o’
Statizches Moment 5 = 10964.6 crré

RO 10164222

Bezeichnung

Ubemehmen als M eves Profi e

[] Am Ende sinfligen
Alz aktuelles Profil ubermehmet

Abbruch

8.2 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Unterschiedliche
Profile’

Wenn Sie einen Dalben mit unterschiedlichen Profilen in verschiedenen Tiefen bemessen wollen, konnen

Sie Uber diesen Menlieintrag die unterschiedlichen Einzelprofile fiir den Dalben definieren. Das Programm

setzt die Tiefe des untersten Profils bei der Berechnung zunachst automatisch auf die UK des Systems

und ermittelt davon ausgehend die erforderliche Lange des untersten Profils.

Unterschiedliche Profile

sl zuriick Abbruch laden speichern sortieren

2 Einzelprofile andern
Mr Tiefe [m] Profil Stahlgiite
1 Arcelor 1524/16 5 355 v Beulnachweis nach DIN EN 13331-6 ~
2 Arcelor 1626720 5 355 » Beulnachwsis mit Reduktion fyk )

Legen Sie zunachst die gewiinschte Anzahl an Profilen tiber den Knopf " x Einzelprofile andern" fest. Nach

Klicken auf den Knopf mit der Profilbezeichnung erhalten Sie eine Dialogbox, in der Sie das gewiinschte

Profil aus der Profil-Liste auswahlen. Ihre Profilzusammenstellung konnen Sie liber die Knopfe " laden” und

" speichern" in eine Datei " .sol_rohr" ablegen und bei Bedarf wieder laden. Uber " sortieren" werden die

Profile nach Tiefe sortiert.
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Wenn Sie mit unterschiedlichen Profilen arbeiten, legen Sie bereits in der Dialogbox dieses Menieintrags
Stahlgiite und Beulnachweis fiir die einzelnen Profile fest.

Wenn Sie diesen Menlieintrag verlassen und haben bisher unter " Editor 1 / System einstellen" noch " mit
Profil-Liste" ausgewahlt, erhalten Sie die Abfrage, ob Sie auf Stahlbemessung mit unterschiedlichen
Profilen umstellen mochten. Andersherum kommt ebenfalls eine entsprechende Abfrage. Wenn Sie bereits
" Unterschiedliche Profile" ausgewahlt haben und ein Profil in der Liste ergdnzen mochten, wahlen Sie
zwischendurch den Mentiieintrag " Editor 2 / Profil-Liste" und ergénzen das gewiinschte Profil, ohne
zunachst wieder auf " mit Profi-Liste" zuriickstellen zu missen. Beim Verlassen des Menieintrags kommt
die umgekehrte Frage, ob Sie zur Stahlbemessung mit Profil-Liste wechseln méchten. In diesem Fall
verneinen Sie die Abfrage und erganzen lhr neues Profil tiber diesen Menieintrag " Editor 2 /
Unterschiedliche Profile".

8.3 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "E-Modul/Spez.
Gewicht"

Uber diesen Meniieintrag geben Sie fiir das aktuell geladene Profil den Elastizitdtsmodul und das
spezifische Gewicht an. Mit dem Elastizitatsmodul wird die Biegelinie berechnet. Mit dem spezifischen
Gewicht wird das Eigengewicht des Dalben berechnet.
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9 Menutitel System

9.1 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Info’

Sie erhalten in einer Infobox die von Ihnen gewahlten Systemeinstellungen angezeigt.

9.2 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "besondere
Einstellungen’

Das Programm fiihrt eine Vielzahl von Plausibilitdtskontrollen durch. Nach dem Starten der Berechnung
werden die von lhnen getroffenen Einstellungen in einer Infobox dargestellt, bei problematischen
Einstellungen erhalten Sie besondere Infos oder Warnhinweise dazu. Es ist daher empfehlenswert, den
Schalter " Auch zukiinftig Warnhinweise anzeigen" aktiviert zu lassen.

Wenn Sie die automatische Anzeige beim Start der Berechnung nicht erhalten méchten, deaktivieren Sie
den Schalter. Sie kdnnen lhre besonderen Einstellungen dann tiber diesen Menieintrag ansehen.

9.3 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Tiefenunterteilung’

Das Programm arbeitet auf der Grundlage der Finite-Element-Methode. Dazu ist eine Unterteilung des
Systems in Teilstabe erforderlich. Die GroRe dieser Teilstdbe kdnnen Sie fiir den Bereich

oberhalb und unterhalb der Gewassersohle einstellen.

Tiefenunterteilung

D'az Programm berechnet in einem bestimmten Abstand,
immer jgdoch an Schichtgrenzen, die Zustandsgroben
Liber eine FE-Berechhung. Dieser Abstand kann
eingestell werden. Kleiner Abztand bedeutet

allerdings auch vergroferte R echenzeiten.

Empfohlene *Werte: 0,250 oberhalb und
0.125 m unterhalb der Gewasszersohle.

Teilung oberhalb der Gewaszerzohle [m]: I 0,250
Teilung unterhalb der Gewassersahle [m]: I 0125

Abbruch |
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9.4 GGU-DOLPHIN: MenuUeintrag "Langenzuschlag’
(Auswerten)

Unter diesem Meniieintrag konnen Sie die Form der Berechnung des Langenzuschlags einstellen.

Lingenzuschlag

Ermitthung Langenzuschlag dx

Langenzuzchlag mit Z-A\wert
() Langenzuzschlag d= mit & wWert venwenden
Langenzuzchlag [%] 200 ?

Langenzuzchlag mit Formel
(@ Lingenzuzchlag dx mit Formel berechnen

[] wandreibungzwinkel delta.p nach 5pundwandhandbuch 2007 ?

Abbruch

Bei Dalben ist ein Langenzuschlag zur theoretisch ermittelten Einbindetiefe erforderlich. Nach EAB kann
dieser Zuschlag mit 20 % der theoretisch ermittelten Einbindetiefe berechnet werden. Alternativ kann der
Langenzuschlag Ax auch nach EAU berechnet werden:

Ax =Ch/ephC

Ch = Ersatzkraft nach Blum (horizontaler Anteil)
ephC = Erdwiderstandsspannung im theoretischen Fullpunkt TF

Es gibt unterschiedliche Auffassungen hinsichtlich des Ansatzes des Wandreibungswinkels der
Ersatzkraft nach Blum. Wenn Sie den Schalter "Wandreibungswinkel delta,p nach Spundwandhandbuch
2007" aktivieren, wird mit dem Wert des Erdwiderstands gerechnet. Ansonsten wird der Wert im
Meniieintrag "Editor 1 / Nachweis Summe V" verwendet.

9.5 MenUeintrag "berechnen’

9.5.1 GGU-DOLPHIN: Lastfall fur Berechnung
auswahlen

Nachdem Sie alle systembeschreibenden Daten eingegeben haben, kann das System {iber diesen
Menieintrag berechnet werden. Sie konnen die Berechnung auch (ber die Funktionstaste [ F5] oder das
Symbol
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in der Symbolleiste starten. Sie erhalten die folgende Dialogbox, in der Sie zunachst den oder die
gewlinschten Lastfalle auswahlen.

Bestdtigen

W as berechhnen?

(®) Lastfslle allgemein 7
(") Lastfalle allgemein mit Fender ?
() Arbeitsvermicgen mit Y ariation von H.gk
() Arbeitsvermigen mit einem H gk

() Troszenzug

() Eislasten

Abbruch

9.5.2 GGU-DOLPHIN: Mehrere Lastfalle in einem
Berechnungsgang berechnen

Sie finden das nachfolgende Beispiel als Datei " Beispiel Lastfille allgemein_3 Falle.ggu_dlb" im Beispiele-
Ordner des Programms.

Fir dieses Beispiel wahlen Sie " Lastfalle allgemein" im Auswahlmeni der Startdialogbox. Vorab sollten
Sie im Meniititel "Editor 2" ein Bemessungsprofil aus der Profil-Liste auswahlen (hier: Arcelor 1626/22). Sie
erhalten dann fiir das gewabhlte Profil zunachst die folgende Dialogbox zur Stahlbemessung nach EC 3:

Stahlbemessung nach EC 3

Stahhwahl
Alktuelles Prafil: Arcelor 1626/22

Stahlgiite: 5 355 b

Beulhachweiz nach DIM EM 1993-1-6 w

Querkraft nach Weitenbach um 50% abminderm ?
Abbruch

Bei Verwendung mehrerer Profile fiir einen Dalben treffen Sie die Entscheidung zu Stahlgtite und
Beulnachweis bereits bei der Profilauswahl im Meniieintrag " Editor 2 / Unterschiedliche Profile". Die
Dialogbox zur Stahlbemessung ist dann auf den Schalter zur Abminderung der Querkraft reduziert.

Nach Ubernahme Ihrer Vorgaben sehen Sie dieselbe Dialogbox zur Einstellung der gewiinschten Lastfélle,
wie sie bereits fiir den Menueintrag " Editor 1 / Lastfélle allgemein" beschrieben wurde:
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Zul3ssige Abweichung Arbeitsvermogen [kMN-m]

ooz

5

?

?

Abbruch

Speichein

Laden

Sortieren

Bezeichnung Kiirzel Tiefe H.ak gam([d] gam(Ep)  gamikd] Erf. Arbeitsvemn. Arbeitsvermagen
[ &l [m] [kN] 8l 8| [ [KM-m] emiteln

[Stoft aben | [sob] [ amo | 2000 [rooo |[1000 | [vooo | [ rooo |

Staft unten 1.000 200.00 1000 |[1.000 | [1oo0 | [ Fooo ]
Trassenzug 0500 | [ 20000 1200 | [1150 | [1.100 70.00 O

Anzshl andern

Tiefe (2]

tauschen

1.000
1.000
1.000

H.gk (2]
[kN]

? ?

2 Last
vorhanden

Wk 2]
[kN]

0.0
0.0
0.0

M.k [2)
[kM-m]

0.00
0.00
g

0.oo
0.oo
0.oo

Arbeitsvermdgen berechnen

Starten Sie die Berechnung mit " OK". Das Programm rechnet die eingestellten Lastfalle nacheinander

durch. Wenn der Stahlnachweis nicht gefiihrt werden kann, wird die Berechnung mit einem Hinweis auf
den Lastfall, bei dem der Stahl versagt, abgebrochen.

Bei einem erfolgreichen Durchlauf werden lhnen nach einer Info zu den Rechenlaufen und der Rechenzeit
die Ergebnisse in einer weiteren Infobox und anschlieBend auf dem Bildschirm in der Ergebnis-Legende

dargestellt.
Ergebnisse
Mr. Lasztfall
[-] []
1 Stof oben
2 Stol unten
3 Trossenzug

Ho.k
[kM]
166088
1766.17
200,00

Huochste Stahlauzhutzung = 0.743 [Lastfall Stofl unten)

Tiefe Profilange
] [m]
nm 15.49
1.00 15.69
0.50 1017

p[Stahl)

Arbeitzvermogen [kN-m)
erf. / vorh,

7000/ 70.01

7000/ 7215

-A032

In der Grafik wird der Lastfall mit der héchsten Stahlausnutzung entsprechend hervorgehoben und

beschriftet.

9.5.3 GGU-DOLPHIN: Fender berechnen

Das Programm enthalt eine Datenbank mit handelstiiblichen Fendern, fiir die jeweils das Arbeitsvermogen

EA und die Bruchlast RF angegeben sind. Fiir die Fenderberechnung ist zunéachst das erforderliche

Arbeitsvermogen des Schiffs zu ermitteln. Danach wird die Bruchlast RF des Fenders als Horizontallast
verwendet und das daraus resultierende Arbeitsvermdégen Ed ermittelt. Die Summe von EA und Ed muss

groRer als das erforderliche Arbeitsvermégen sein.

Wenn Sie in der Startdialogbox " Lastfalle allgemein mit Fender" auswahlen, erhalten Sie zunachst

ebenfalls die Dialogbox zur Einstellung der Stahlbemessung nach EC 3 (siehe Meniieintrag “ System

berechnen” Abschnitt “ Mehrere Lastfille in einem Berechnungsgang berechnen”). Im Anschluss wird die

fast identische Dialogbox zur Festlegung der Lastfélle angezeigt. Im Unterschied dazu kdnnen Sie jedoch
eine Fender-Berechnung durch Aktivieren des Schalters am Ende jeder Lastfallzeile auswahlen.
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Lastfille allgemein

Zul3ssige Abweichung Arbeitsvermogen [kMN-m] oo 2 2 2 7 2

Bezeichnung Kirzel Tiefe H.ak gam([d] gam(Ep)  gamikd] Erf. Arbeitsvemn. Fender Tiefe (2] H.gk (2] Vagk(2] M.ak[2) 2 Last

[1 [ [mMHM] [kM] [ [ [ [kM-rn] berechhnen [mMHM] [kN] [lM] [kM-m] varhanden
[Stof: aben | [seb|[ o7 | imiaoo [reoo | [1oo0 | [1oo0 | [ 7ioFz | 1.300 0o 0,00 0.00

[Trossenaug | [re ][ zzs0 ][ e0mo | [1200 |[1as0 | [1100 | @ 71072 O 1.300 0o 0.0 o O
Ahbbruch Speichem Laden Sortieren Anzshl sndemn tauschen Arbeitsvermtgen berechnen

Fir die Fenderberechnung ist zundchst das Erf. Arbeitsvermogen einzugeben oder liber den Knopf "
Arbeitsvermogen berechnen" zu ermitteln (siehe dazu auch Meniieintrag " Editor 1 / Lastfélle allgemein").
Um den Berechnungsvorgang zu optimieren, erhalten Sie nach Verlassen der obigen Box die nachfolgende
Dialogbox, in der Sie die zu berechnenden Fender eingrenzen kdnnen:

Fender-Filter

MHur einen Fender venwenden
Einen Fender
Diezen Fender verwenden 1) 5PC 300/G 0.9/EA4=5.0 b

Arbeitzvernogen
MHur Fender nehmen mit Arbeitzvermogen EA

rmax EA = EO0.0

Komekturfaktor EA + RF

Karrekturfakiar E& [-] 1.000
F.arrekturfaktar BF [-] 1.000

Abbruch

In der Standardeinstellung rechnet das Programm alle Fender durch, deren Arbeitsvermégen EA im
festgelegten Bereich liegt. Sie konnen aber auch mit einem bestimmten Fender rechnen, wenn Sie den
Schalter " Nur einen Fender verwenden" aktivieren und den gewiinschten Fender anschlieBend aus der
hinterlegten Fender-Datenbank auswahlen.

Nach Verlassen der Dialogbox startet die Berechnung. AnschlieRend werden der Ergebnisse zunachst in
einer Infobox und danach in der Grafik und in der Ergebnis-Legende dargestellt.

Sie finden ein weiteres Beispiel zur Fender-Berechnung als Datei " Beispiel Lastfalle
allgemein_Fender.ggu_dlb" im Beispiele-Ordner des Programmes.

9.5.4 GGU-DOLPHIN: Ausgewahlten Lastfall berechnen

Sie finden das nachfolgende Beispiel als Datei " Beispiel Lastfall Arbeitsvermogen.ggu_dlb" im Beispiele-
Ordner des Programms.

Wenn Sie in der oben dargestellten Dialogbox einen einzelnen Lastfall fiir die Berechnung auswahlen,
erhalten Sie jeweils angepasste Dialogboxen.
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Bei den Lastféllen " Arbeitsvermogen ...." erscheint als erstes eine Dialogbox zur Stahlbemessung nach EC
3, nachfolgend beispielhaft fiir den Lastfall " Arbeitsvermogen mit Variation von H,q,k" dargestellt:

Stahlbemessung nach EC 3

Stahhwahl
Aktuelles Praofil: Arcelor 162622

Stahlgiite:; 5 355 b

Teilzicherheiten

gl
gon 1

Beulhachweiz nach DIM EM 1993-1-6 '

Cluerkraft nach Weilenbach um 50% abminderm ?
Abbruct

Im Anschluss erhalten Sie die Dialogbox mit Einstellungen zur Ermittlung des Arbeitsvermogens.

Arbeitsvermogen
Arbeitzvernogen
Angriffstiefe von H [m] 0.000
Erf. Arbeitzvermogen [kM-m] G0.000
gammalld] [-] 1.000
gammalEp] [-] 1.000
gammaltd] [-] 1.000
Abbruch Arbeitzvermiogen berechnen

Auch hier konnen Sie das erforderliche Arbeitsvermdgen entweder eingeben oder iber den Knopf "
Arbeitvermogen berechnen" vom Programm ermitteln und eintragen lassen (siehe Erlduterungen im
Meniieintrag " Editor 1 / Lastfalle allgemein”). Das Programm rechnet bei diesem Beispiel anschliefend
mit der Variation von H,q,k durch und stellt Ihnen die Ergebnisse zunachst in einer Infobox dar:
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Mr. Arbeitevermogen Holk Profilange p[Stahl] maob. Ep erfillk
[[] [kMm] [kM] [rn] [-] [-]
1 o7 100.00 255 0033 ja
2 035 200.00 969 0070 ja
3 0497 a00.00 1045 0109 ja
4 2106 400.00 11.22 0152 ja
] 256 500.00 11.75 0195 ja
B 567 BO0.00 1224 0240 ja
7 250 F00.00 1270 0288 ja
g 1219 a00.00 1313 0337 ja
9 1639 900.00 1345 0386 ja
10 21.46 100000 13.83 0436 ja
11 2762 110000 1415 0487 ja
12 3468 120000 1446 0.540 ja
13 4304 130000 1477 0534 ja
14  B272 140000 1506 049 ja
15 B3.87 150000 1535 0,706 ja
16 5B 145000 1521 0E77 ja
17 6387 150000 1535 0706 ja
18 6013 147500 1525 0629 ja
19 5311 146250 1523 0E&3 ja
20 6013 147500 1525 0689 ja
21 R4E2 1468.75 1524 066 ja
22 B013 147500 1525 0689 ja
23 h4987 147188 1524 0.Eaa ja
24 B013 147500 1525 0689 ja
25 B0.00 147344 1525 0.Eaa ja

Yaorhandenes Arbeitzverrmogen = B0.00 kM-m
Erforderiiches Arbeitzvermagen = 60.00 kM- m emreicht |

In diesem Fall wurde das erforderliche Arbeitsvermdgen gerade so erreicht. Wenn der Stahlnachweis nicht
gefiihrt werden kann, wird die Berechnung abgebrochen.

Sofern die Stahlbemessung nicht bereits in den Berechnungsboxen abgefragt wurde, erhalten Sie nach
Abschluss der Berechnung eine Abfrage zur Stahlbemessung. Bei einigen Lastfallen konnen Sie die
Bemessung fiir das gewahlte Profil durchfiihren oder vom Programm nach dem optimalen Profil suchen
lassen. Sie erhalten die Dialogboxen, die Sie auch iiber den Meniieintrag " System / bemessen" aufrufen
konnen.

9.6 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "bemessen’

Wenn dies nicht bereits im Rahmen der Berechnung erfolgt ist, konnen Sie im Nachgang liber diesen
Mendieintrag die Stahlbemessung durchfiihren. Bei Verwendung eines ausgewabhlten Profils kénnen Sie
ggf. auch ein optimales Profil vom Programm suchen lassen:
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Wie bemessen ?

() Dptimales Profil finden

Ahbbruch

(® bemessen mit Arcelor 1626422 ader frei wahlen
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Wenn Sie die untere Option bestatigen, erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie die gewlinschten
Einstellungen treffen, aber ggf. auch ein anderes Profil auswahlen konnen:

Bemessung EC 3

Profil wahlen

Arcelor 1626/22

Beulnachweis nach DIM EM 1993-1-6

Ok

Abbruch

Stahl wahlen
5355 W
Einwirkungen
Bemessungssituation max M,aq max 0,39 max M,gg
MomentMEd [N-m/ml: | 1679 | | o000 || o000 |
Querkraft VEd Dvjml: | 040 | | eoas || 6045 |
Mormalkraft M,Ed [kiM/m]: | 0.a7 | | 7.96 | | 7.496 |
Knicklange [m]: | 21.34 | | 21.34 | | 21.34 |
Teilsicherheiten
gam, M0 []: 1.00
gam,M1 []: 1.00
Querkraft nach Weifienbach um 50%: abmindern Info

Nach der Bemessung werden Sie in einer Infobox tiber die Ergebnisse der Nachweisfiihrung informiert und
erhalten die wesentlichen Angaben, die der Bemessung zugrunde lagen. Nach Verlassen der Infobox
werden die Bemessungsergebnisse grafisch im System sowie in der Bemessungs-Legende dargestellt.

Wenn Sie die Option " Optimales Profil finden" gewahlt hatten, erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie

Ihre Einstellungen fir die Suche treffen:
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[] Keine Priifung auf Schubbeulnachweis Y
Suchkriteriurm; 'Kleinste Profiflache finden'

Stahlwahl

Stahlgiite 5 355 w

Eirwirkungen

Bemezsungzsituation s b max rna M
Moment MEd[kNm/m: [ 1068 |[ oo || oo ]
Querkraft .Ed [kM/m} | o4 || eos || E04 |
Nomalkiaft NEd[kN: | 10 || 75 || 75 |
Kricklange L [} EEEE I EE
Teilzicherheiten

garn M0 [-]

garn M1 [-]

Querkraft nach Weitenbach um 50% abminderm Y

Abbruch

Im Anschluss erhalten Sie eine Info zum optimalen Profil und konnen dieses, wenn gewiinscht,

tibernehmen:

A0 Profile untersucht.

Beste Ergebnisze fir die ersten 20 Profile [sortiert nach &)

Arcelor 1524418 [ = 0.953] [ = 851.5 cné)
RO 1420/20 [ = 0.954] [& = 5796 cnf)

RO 1420420 [ = 0.934] [& = §79.6 cnf)
Arcelor 1422420 [ = 0.991] (& = 830.9 cré)
Arcelor 162618 [ = 0.836] [ = 909.3 eré]
Arcelor 1524420 [ = 0.861] [ = 945.0 ené]
Arcelor 162620 [ = 0.755] 4 = 1009.1 cr?)

Optimales Profil:
Arcelor 1524418
Augnutzungsgrad po= 0,953
Flache & = 851.E cnf
talgebende Bemeszungzsituation max M,gq

Prafil “Arcelar 1524/18" Lubernehmen

Abbruch
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Nach Ubernahme des Profils werden die Bemessungsergebnisse zunéchst in Infoboxen angezeigt und
anschlieBend grafisch im System sowie in der Bemessungs-Legende dargestellt. Bei einer Anderung des
Profils sollten Sie Ihr System mit dem neuen Profil nochmals berechnen lassen.

9.7 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "'Diagrammpositionen

Falls Ihnen die automatische Anordnung der Diagramme nicht gefallt, kdnnen Sie mit diesem Meniieintrag
eine beliebige Anordnung erzeugen. Sie sehen hier beispielhaft die Dialogbox des Programms GGU-
RETAIN. In anderen GGU-Programmen konnen andere Diagramme aufgelistet sein.

Diagrammpositionen

" Diagramm-Pozitionen automatisch

& Diagramm-Pozitionen von "Hand"

— Diagramm-Pozitionen van Hand

Diagrarmmname % [m] Breite [m]
Waszerdruck, .. I 0.00 I 2.00
Erddruck | 5.00 I 2.00
b arnent |1EI_EIEI I 2.00
Querkraft | 15.00 | 200
Mormalkraft | 20.00 | 200
Yerzchiebung |25_E||] I 2.00
Bettungzrmodul |3|:|,|:||:| I 2.00
Zusatzdriicke I-E_EIEI I 2.00

ok | Abbruch |

Fir eine eigene Diagramm-Anordnung aktivieren Sie den Schalter " Diagramm-Positionen von Hand". Die
Diagramme werden dann mittig an der Blattposition " x" mit der eingestellten " Breite" dargestellt.

Am schnellsten kénnen Sie die Position eines Diagrammes verandern, indem Sie die Funktionstaste [ F11]
driicken und anschliefend das Diagramm mit der gedriickten linken Maustaste an die gewilinschte
Position ziehen.

9.8 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Einstellung Graphik’

Die Bildschirmgrafik besteht unter anderem aus mehreren Diagrammen, die tiefenorientiert die Ergebnisse
beinhalten. Uber diesen Meniieintrag erhalten Sie eine Dialogbox, in der Sie durch Aktivierung der
entsprechenden Schalter die ausgewahlten ZustandsgroBen auf dem Bildschirm darstellen lassen konnen.
Die Dialogbox ist weitgehend selbsterklarend.
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Einstellung Graphik

Schraffur Erddruck und Zustandsgraiien
Fester Abztand Abztand [mm] =

Darztellung Schiithgroben usw,

bl oment Cluerkraft Mormalkraft
Yerzchiebung

System zehen | Ergebnizze zehen | Ahbbruch

Sie verlassen die Dialogbox tiber den Knopf " System sehen". Wurde das System bereits einmal berechnet,
konnen Sie die Box auch tiber den Knopf " Ergebnisse sehen" verlassen und bekommen dann die
Ergebnisgrafiken auf dem Bildschirm dargestellt.

9.9 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Beschriftung’

Uber diesen Meniieintrag kénnen Sie die Beschriftung der Ergebnisgrafiken einstellen.

Beschriftung
B eschriftung Prafil; rittig linik A
Anzahl Machkommastellen [Werschiebung) 1 w
Abbruch

Sie konnen die Profilbeschriftung an der gewiinschten Stelle positionieren. Weiterhin kdnnen Sie die
Anzahl der Dezimalstellen fiir die an den Grafiken dargestellte Verschiebung festlegen.

9.10 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Mal¥ketten®

Sie kdnnen eine vertikale Mallkette in die Grafik aufnehmen, um die Systemabmessungen zu
verdeutlichen. Wenn die MalRkette auf dem Bildschirm dargestellt ist, konnen Sie die folgende Dialogbox
auch direkt mit einem Doppelklick der linken Maustaste tiber der MalRkette 6ffnen.

MaBkette

Wertikale kalkette
eintragen Stellen:

Schrftgrafe [mm];

w-Pagition [m]: F.oa
Abbruch
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Uber die " x-Position" legen Sie den Abstand zum Dalben in Meter des eingestellten MaRstabs fest (siehe
Mendeintrag " Blatt / von Hand"). Die Eingabe negativer Werte bezeichnet dabei die Richtung links des
Dalben. Weiterhin kdnnen Sie die SchriftgroRe und die Anzahl der Dezimalstellen festlegen.

Am schnellsten positionieren Sie eine Malkette, indem Sie die Funktionstaste [ F11] driicken und
anschlieBend die MaRkette mit der gedriickten linken Maustaste an die gewlinschte Position ziehen.

9.17 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "System darstellen’

Nachdem ein System berechnet worden ist, werden automatisch alle Zustandsgré3en auf dem Bildschirm
dargestellt. Um die Zeichnung nicht zu tiberladen, werden bestimmte Elemente des Systems (z.B.
Zusatzdriicke) dann nicht mehr dargestellt. Falls Sie bei berechneten Systemen alle Systemdaten ohne
Zustandsgrofen sehen wollen, schalten Sie mit diesem Meniieintrag zur Systemdarstellung um.

9.12 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Ergebnisse
darstellen’

Nachdem ein System berechnet worden ist, werden automatisch alle ZustandsgroRen auf dem Bildschirm
dargestellt. Wenn Sie (iber den Meniieintrag " System / System darstellen" zurlick zur Systemdarstellung
gegangen waren, kann mit diesem Meniieintrag ohne erneute Berechnung wieder die Darstellung der
Berechnungsergebnisse eingeblendet werden. Das funktioniert aber nur, wenn das System bereits
berechnet ist.
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10 Menutitel Auswerten

10.1 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Allgemein’

Nach Anwahl dieses Meniieintrags oder nach Driicken der Funktionstaste [ F6] erhalten Sie eine Infobox
liber malRgebende GrolRen der Systemberechnung. Bei Berechnung tiber " Lastfalle allgemein” wird das
Ergebnis des Lastfalls mit der hochsten Stahlausnutzung dargestellt, wie in der folgenden Infobox
dargestellt:

Ergebnisse Dalben

Lastfall: Stal unten

taximales Moment = 11608.36 kM-m [d]
M aximale Querkraft = 642420 kM [d]

M amimale Mormalkraft = 817.87 kM [d]
Einbindetiefe = 10.65 m

Erforderliche Lange = 14.65 m
Langenzuzchlag=1.40m
¥.opfverdrehung phik = -0.67 *
maximale Yerzchiebung w.k = 93.4 mm
gewahltes Profil: Arcelor 1626422

Summe Eph.k = 12373.49 kN [biz 14.65 m]
Summe Ephk k = 8495 36 kM [biz zum thearetizchen Fubpurkt]

YWeltere Zustandsgrolen erhalten Sie durch
tauzdoppelklick auf dem Bildzchirm,

Zusatzlich erfolgt ein Hinweis, dass Sie sich mit einem Doppelklick auf die linke Maustaste und
entsprechender Positionierung der Maus die ZustandsgroRen an jedem beliebigen Punkt des Systems
anzeigen lassen konnen. Sie erhalten beispielsweise beim Doppelklick in 6,30 m Tiefe folgende Info-Box:
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Werte in £.303 m

Stal oben
M.d =-9534.18 kM-m [.d=-1273.81 kM
M.d=-2399 kH wk = -22.F mm
plStahl] = 0626

Stal unten
M.d =-3130.82 kMN-m [.d=-150202 kM
M.d=-2476 kH wk = -28.3 mm
pStahl] = 0.605

Trozsenzug
b.d=-1218.30 kM-m [.d=2383kN
M.d=-37.60 kN wlk = 0.2 mm
pSkahl] = 0,087
eph.k = 313.43 kM./mé

10.2 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Ergebnisse’

Bei Berechnung iiber " Lastfalle allgemein" erhalten Sie eine Infobox mit den Ergebnissen aller
durchgerechneten Lastfélle angezeigt. Diese Funktion kann ebenfalls durch Driicken der Funktionstaste [
F7] erreicht werden.

Bei Berechnung eines einzelnen Lastfalls zeigt die Infobox das Berechnungsergebnis am Punkt mit der
hochsten Stahlausnutzung, der in der Systemdarstellung grafisch durch den Kraftpfeil am Dalben
gekennzeichnet ist.

10.3 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Summe V"

Sie erhalten alle Angaben zum Nachweis Summe V in einer Infobox dargestellt. Diese Dialogbox erscheint
bei Berechnung bestimmter Lastfélle direkt im Anschluss an die Berechnung und Bemessung.

Waren die Nachweise bisher nicht angeschaltet, aktivieren Sie die Nachweise in der Dialogbox " Editor 1 /
Nachweis Summe V" und lassen das System erneut berechnen. Nach Auswahl dieses Meniieintrags
erhalten Sie dann beispielsweise folgende Ergebnisbox:
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LF: 5tof unten

Faktor \Weilkenbach/Hettler [-] = B1.5006

Machweiz des mobilizierten Erdwiderstands
Bedingung: Gk + Rek + 0.5 Chk - tan[delta[C]] >= Bw.k - 0.5 - Chk - tan[delkalp]]
(3 k[Profil] = 0.00 kM

(3 k[Boden im Pfahl] = 0.00 kK

Rz kb antelreibung) = 0.00 kM

Gk +Rsk=127kHN

Chl =1044E kN

Byl =-1517 kM

deltalp] [*] = -6.50

delalC] [7] = 10.82

Summe Yg+glk = 2.04 [Druck]) kM

Machweiz der vertikalen Tragfahigkeit

[Erfahrungswerte nach EALN 2012)

Yerfahren 1: EAL Bild E 4-3 [linkz]

Profil: Arcelor 1626422

R.Bw.d=[Bhk-1/2- Chk]- tan[dekalp]] / gammalEp]
R.Bwd=[13318-1/2- 104.46] - tan(E.5%] / 1.00 = 9.22 kN
F.Cw.d =1/2 - Chk - tan(deka[C)) / gammalEp]
R.Cvd=1/2- 104,46 - tan(21.7°] 4 1.00 = 20,75 kN

Spitzendruck go,m = 10,00 MM /e
[gemittelt von 13.02 biz 21.15 m] == gb.k = 10.00 MM /e
Rb.d=4 - gbk / gammalgb k] = 01109 10,00 - 1000/ 1.40 = 791,86 kM

b antelreibung

) biz qz.k [lkM /e Bezeichnung

4.00 1465 2667 Sand
b antellache biz 14.65 m = 4.970 wé/m ==> A 21 .d
R.z1.d=R.21k / gammalgs k] = 141116 /1,40 = 1007 97 kM
Rd=RBwd+R.Cv.d+Rbd+R1.d=182980 kN

Eirumirkungen
Wd=G.d+Pwd=12747 + 000 =127.47 kN
== p="d,/Rd=12747 /182580 =007

Emeut berechnen

Nach Klicken auf den Knopf " Erneut berechnen" kénnen Sie in der nachfolgenden Dialogbox die
Einstellungen andern und die Nachweise Summe V erneut berechnen lassen:
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Erfabrungzwerte
Machweizverfahren

(@ Verfahren 1

Teilzicherheiten

Anpaszungsfaktoren

Yerlangerung
Werlangerung unker TF [

bindestwert [m]:

delta(C] / phik [-]:

Bindige Boden

Eingabewerte EA-Pfahle
Yerhalthigwert [min, max] =

[] Eigene Erfahmungswerte verwendsn

() Verfahren 2

Spitzendruck gammalqgb.k] [-]; 1.400
 antelreibung gammalgsk] [-]: 1.400

Anpaszungzsfaktor Spitzendruck [-]: 1.000
Anpassungsfaktor Mantelreibung [-] 1.000

Mindesteinbindung in tragfahige Schichten

Meigungzwinkel der Erzatzkraft Ck

Bei bindigen Boden [qo = 0; cuwk > 0] zind in EAL
keine werte fur gbk und gz k definiert.

[] Dann'werte aus E&4-Pighle verwenden

Machweiz ohhe Spitzendruck

[] Machweiz ohne Spitzendruck zulaszen

[] Interpolation bei o < 7.5 MM A zulazsen [Manteleibung]
[ Interpalation bei cuk < BO kM /mE zulassen [Mantelreibung)

Abbruch

=

=

=

Nach Bestéatigung lhrer Anderungen iiber " OK" werden Ihnen die Werte in einer Infobox angezeigt. Nach

Verlassen der Box werden die Ergebnisse fiir den Nachweis Summe V in der Allgemeinen Legende

dargestellt, wenn Sie dort den entsprechenden Schalter aktiviert haben (siehe Mentiieintrag " Ansicht /

Allgemeine Legende").

10.4 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Langenzuschlag’

Sie erhalten eine Infobox mit den Ergebnissen der Langenberechnung:
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Langenzuschlag

Langenzuzchlag fur LF: Stalf unten
Erzatzkrafte Ch [Blum]

Ch.gk = 0.00 kM

Chagk = 6424 20 kN

dt = Ch.d - garmmalEp] ¢ eph.C.k
Ch.d=05"[Ch.gk - gamma.g + Ch.q.k - gamma.qg)
Chd=321210kMN

eph.Ck = 2298 38 kM./mé

gammalEp] = 1.000

dt=1.40m

Theoretizche Einbindetiefe 11 =9.25 m
Erforderliche Einbindetiefe = t1 + dt = 1065 m
Erfarderliche Profillange = 14.65 m
Einbindetiefe tg = 10.65 m

Frofilange = 14.65 m

10.5 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Profilunterkanten
verschieben'

Wenn Sie mit mehreren Profilen rechnen, konnen Sie die Profilunterkanten mit der Maus verschieben, um
eine optimierte Ausnutzung der Profile zu erreichen. Unmittelbar nach der Verschiebung wird das System
neu berechnet.

Sie konnen die Verschiebung auch tiber die Funktionstaste [ F8] aktivieren.

10.6 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Nachweis
Erdauflager’

Bei der Berechnung mit der p-y-Methode wird standardmaRig der Nachweis des Erdauflagers gefiihrt. Sie
erhalten das Ergebnis in einer Infobox angezeigt.
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Machweis Erdauflager

Lastfall: StoP oben

Bettungzwiderstand Bhok = 2736.09 kN
Erdwiderstand B ultk = 20364 57 kM
gammalEp] = 1.150

gammall] = 1.200

Hulldurchgang Biegelinie t.0=12189m
Bettungzwiderstand Bh.d = 3283.31 kN
Erdwiderstand B oult,d = 1770833 kM

Auznutzungsgrad = 0185
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11 Menutitel Ansicht

11.7 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "aktualisieren’

Das Programm arbeitet nach dem Prinzip What you see is what you get. Das bedeutet, dass die
Bildschirmdarstellung weitgehend der Darstellung auf dem Drucker entspricht. Bei einer konsequenten
Verwirklichung dieses Prinzips miisste nach jeder Anderung, die Sie vornehmen, vom Programm der
Bildschirminhalt aktualisiert werden. Da das bei komplexem Bildschirminhalt jedoch einige Sekunden
dauern kann, wird dieser Neuaufbau des Bildschirminhalts aus Griinden der Effizienz nicht bei allen
Anderungen vorgenommen.

Wenn z.B. durch die Lupenfunktion (siehe unten) nur Teile des Bildes sichtbar sind, kénnen Sie mit diesem
Menueintrag wieder eine Vollbilddarstellung erreichen.

Foomfaktor

aktuellen Bildzoom won 1.000 Inehmenl

0.4 0B n.a 1.0 1.5 258 a0 2.0
Abbruch

Sie kdnnen einen beliebigen Zoomfaktor zwischen 0,4 und 8,0 in das Eingabefeld eintragen. Durch
anschlieBendes Klicken auf " nehmen" verlassen Sie die Box, die Eingabe wird als aktueller Faktor
Gibernommen. Beim Klicken auf die Knopfe " 0.4", " 0.6" usw. wird der angewahlte Faktor direkt
tibernommen und die Dialogbox verlassen.

Wesentlich einfacher erreichen Sie eine Vollbilddarstellung jedoch mit der [ Esc]-Taste. Das Driicken der [
Esc]-Taste bewirkt eine Vollbilddarstellung mit dem unter diesem Meniieintrag eingestellten Zoomfaktor.
Mit der Taste [ F2] erreichen Sie einen Neuaufbau des Bildschirms, ohne dass Koordinaten und

Zoomfaktor verandert werden.

11.2 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Lupe”

Eine Infobox informiert Sie Giber Aktivierung und Mdglichkeiten der Lupenfunktion.

Seite 61/ 80



m ‘W’gﬂ' Handbiicher - GGU-DOLPHIN Handbuch

Eine Lupe in beliebiger Grafe erzeugen Sie. indem Sie
bei gedriickter [Strg]-Taste und aedriickter linker
M auztazte den Lupenausschnitt kennzeichnen.

Alternativ kann um den Faktor 2 wergralfert

oder verkleinert werden. Diese beiden Funktionen
emeichen Sie auch mit den entzprechienden Sembolen
itt der Symbolleizte.

wergrofern ] werkleinem
M auzradbedienung mit *eltkoordinaten ?
Abbruch

Eine schnelle Variante, um einen bestimmten Bildschirmausschnitt zu vergroRern, ist das Aufziehen eines
Lupenfensters bei gedriickter [ Strg]-Taste und gedriickter Maustaste.

Eine schnellere Maglichkeit in die Systemgrafik rein- und raus zu zoomen, kénnen Sie liber das Mausrad
erreichen. Beim ersten Starten des Programms ist als Standard fir die Mausradbedienung die Einstellung
nach Windows-Konventionen aktiviert.

Wenn Sie liber das Mausrad die Systemkoordinaten und den MaRstab lhres Systems verandern mochten,
aktivieren Sie den Schalter " Mausradbedienung mit Weltkoordinaten". Wenn Sie mit dieser Einstellung das
Programm schlieBen, ist die Einstellung auch beim nachsten Start weiterhin aktiviert.

Die Funktionen liber das Mausrad finden Sie auf der Seite " Tipps und Tricks: Tastatur und Maus"
zusammengestellt.

11.3 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Schriftart”

Mit diesem Menieintrag konnen Sie auf einen anderen True-Type-Font umschalten. In der Dialogbox
werden alle zur Verfligung stehenden True-Type-Fonts angezeigt.

11.4 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Stifte

Zur Ubersichtlicheren Gestaltung der Grafiken konnen Sie die Stifteinstellung fiir verschiedene
Zeichnungselemente in den GGU-Programmen voreinstellen.

Fir die in der Dialogbox aufgefiihrten Elemente konnen Sie die Stiftbreiten andern und nach Klicken auf
den Knopf mit der Elementbezeichnung die Stift- und/oder Fiillfarben anpassen. In einigen GGU-
Programmen kénnen Sie flir ausgewahlte Elemente zusatzlich noch eine Strichelung definieren.
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Bei der grafischen Ausgabe von Farben auf Einfarbdruckern(z.B. Laserdruckern) werden Farben durch eine
dquivalente Grauschattierung ersetzt. Bei sehr hellen Farben sind dann entsprechende Grafikelemente auf
dem Drucker kaum noch erkennbar. In entsprechenden Féllen ist eine Anderung der Farbeinstellung auf
dunklere Farben sinnvoll.

11.5 GGU-DOLPHIN: Menueintrage "Mini-CAD" und
'CAD fUr Kopfdaten®

Mit diesen beiden Meniieintragen konnen Sie lhre Zeichnung frei beschriften sowie mit zusatzlichen
Linien, Kreisen, Polygonen und Grafiken (z.B. Dateien im Format BMP, JPG, PSP, etc.) versehen. Sie kdnnen
auch PDF-Dateien als Grafiken einlesen. Bei beiden Meniieintragen erscheint das gleiche Popupmendj,
dessen Symbole und Funktionen im Handbuch "Mini-CAD" naher erlautert sind.

Zwischen Mini-CAD und CAD fiir Kopfdaten besteht folgender Unterschied:

o Zeichenobijekte, die Sie mit " Mini-CAD" erstellen, beziehen sich auf das Koordinatensystem (im
Allgemeinen in [m]), in dem die Zeichnung erstellt ist, und werden entsprechend dargestellt. Diesen
Menieintrag sollten Sie daher anwahlen, wenn Sie zusatzliche Informationen zum System eingeben
wollen. Diese Objekte konnen liber das Symbol

im Popupmenti in eine Datei “ .mcd” gespeichert werden und als solche in anderen GGU-Programmen (iber
das Symbol

im Popupmend geladen werden.

« Zeichenobjekte, die Sie mit " CAD fiir Kopfdaten" erstellen, beziehen sich auf das Blattformat (in [mm]).
Sie bleiben damit unabhangig vom Koordinatensystem der Messpunkte immer an der gleichen
Blattposition. Diesen Meniieintrag sollten Sie wahlen, wenn Sie allgemeine Informationen auf der

Zeichnung angeben wollen (z.B. Firmenlogo, Berichtnummer, Anlagennummer, Stempel). Wenn Sie
diese so genannten Kopfdaten (iber das Symbol

im Popupmendi in eine Datei “ .kpf” abspeichern , konnen Sie diese Kopfdaten fiir ein vollig anderes
System (mit anderen Systemkoordinaten) und auch in anderen GGU-Programmen Gber das Symbol

im Popupmenti wieder laden. Die abgespeicherten Kopfdaten befinden sich dann wieder an der gleichen
Position. Das vereinfacht die Erstellung von allgemeinen Blattinformationen wesentlich.
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117.6 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Symbol- u.
Statusleiste’

Nach dem Programmstart erscheint unter der Programm-Meniileiste eine horizontale Symbolleiste fir
ausgewabhlte Menteintrage. Wenn Sie lieber mit einem mehrspaltigen Popupfenster arbeiten, konnen Sie
unter diesem MenUeintrag die entsprechenden Veranderungen vornehmen. Die Smarticons der
Menieintrage konnen auch ausgeblendet werden.

Am unteren Rand des Programmfensters ist eine Statusleiste vorhanden, aus der Sie verschiedene
Informationen entnehmen konnen. Auch die Statusleiste kann ausgeblendet werden. Die Einstellungen
werden unter anderem in die Datei " GGU-DOLPHIN.alg" iibernommen (siehe Meniieintrag " Ansicht /
Einstellungen speichern") und sind dann nach dem nachsten Programmstart wieder aktiv.

Durch Anklicken dieser Symbole (Smarticons) fiir die Menieintrdge konnen Sie wesentliche
Programmfunktionen direkt erreichen. Die Bedeutung der Smarticons erscheint als Textfeld, wenn Sie mit
der linken Maustaste etwas tber dem entsprechenden Symbol verweilen. Einige Symbolfunktionen kénnen
nicht Giber normale Meniititel und Menieintrage angerufen werden.

Nicht alle nachfolgend beschriebenen Symbole sind in allen GGU-Programmen verfiigbar.
" Nachste Seite"/"Vorherige Seite"

Uber diese Symbole kdnnen Sie zwischen einzelnen Blattern vor- und zuriickblattern. In vielen GGU-
Programmen kénnen Sie das bei der Protokolldarstellung nutzen.

" Seite wahlen" bzw. " Diagramm/Protokoll"

Wenn Sie in der Protokolldarstellung sind, konnen Sie iiber dieses Symbol zu einer bestimmten Seite
springen oder wieder zur Normaldarstellung, also |Ihrer Grafikdarstellung, wechseln.

" entzoomen"

Uber dieses Symbol erreichen Sie wieder eine Vollbilddarstellung, wenn Sie zuvor in das Bild gezoomt
hatten.

"Zoom (-)"/"Zoom (+)"

Mit diesen Lupenfunktionen konnen Sie den Teil des Bildes, den Sie mit der linken Maustaste anklicken,
verkleinern oder vergrofRern.
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" Farbe ein/aus”bzw. " Farbe/Schraffur"

Wenn Sie die Farbe aus der Systemdarstellung nehmen mochten, um z.B. einen Schwarzwei-Ausdruck zu
erstellen, erreichen Sie dies liber diesen An-/Ausschalter.

In mehreren GGU-Programmen sind {iber dieses Symbol 4 Farb- und Schraffureinstellungen maoglich, die
Sie der Reihe nach durchklicken kdnnen. Voreingestellt ist die farbige Systemdarstellung, mit dem
nachsten Klick wird das System schraffiert dargestellt, anschlieRend farbig und schraffiert zusammen. Der
vierte Klick nimmt Farbe und Schraffur aus der Darstellung. Mit dem nachsten Klick kdnnen Sie erneut
durchwahlen.

" Bereich kopieren/drucken”

Wenn Sie nur Teile der Grafik kopieren mochten, um sie z.B. in Ihren Berichtstext einzufiigen, kénnen Sie
dieses Symbol anklicken. Sie erhalten eine Info (iber die Funktion und kdnnen jetzt einen Bereich
markieren, der in die Zwischenablage kopiert oder in eine Datei gespeichert wird. Alternativ kdnnen Sie den
markierten Bereich direkt auf Inrem Drucker ausdrucken (siehe " Tipps und Tricks").

" Objekt verschieben'

Uber dieses Symbol kdnnen beispielsweise Legenden und Diagramme bei gedriickter linker Maustaste
beliebig auf dem Bildschirm positioniert werden.

" Riickgangig Objekt verschieben"

Durch Klicken auf dieses Symbol wird die letzte Verschiebung von Objekten, die Sie tber die
Funktionstaste [ F11] bzw. tiber den Menleintrag " Formblatt / Objekte verschieben" durchgefiihrt haben,
wieder zurlickgesetzt.

" Wiederherstellen Objekt verschieben"

Durch Klicken auf dieses Symbol wird die letzte Verschiebung von Objekten, die Sie liber das Icon "
Riickgangig Objekt verschieben" zuriickgenommen haben, wiederhergestellt.

“ Bauphase zuriick”/” Bauphase vor”

Wenn Sie in der Darstellung von Bauphasen sind, kdnnen Sie iber diese Symbole zwischen den einzelnen
Bauzustanden hin- und her blattern.

Seite 65/ 80



m ‘W’gﬂ' Handbiicher - GGU-DOLPHIN Handbuch

11.7 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Bodenart-Legende’

Wenn der Schalter " Legende eintragen" aktiviert ist, wird auf lnrem Ausgabeblatt eine Legende mit den
Bodenkennwerten der einzelnen Schichten dargestellt. In der Dialogbox dieses MenUeintrages kénnen Sie
die Darstellungsform verandern.

Legende Bodenkennwerte

Legende eintragen

D arztellungsform Swztem farbig -

% [mim]: g0.00
o [rarn]: 35.00
Schriftgralte [mm];
|:| Hintergrundfarbe

] mit Tiefer
[] Bodenbezeichnungen in Hauptgrafil,

Bodenfarben + Bodenschraffuren

B odenfarben

Bodenschraffuren

Faktor fur Legendenschraffur;

Abbruch

Mit den Werten fiir " x" und " y" definieren und verandern Sie die Lage der Legende auf dem Ausgabeblatt.
Uber die " SchriftgroBe" steuern Sie die GréRe der Legende. In einigen Legenden kdnnen Sie auch eine
Hintergrundfarbe definieren.

Am schnellsten kénnen Sie die Position der Legende verdndern, indem Sie die Funktionstaste [ F11]
driicken und anschlielend die Legende mit der gedriickten linken Maustaste an die gewiinschte Position
ziehen.

Durch Aktivierung des Schalters " mit Tiefen" werden die jeweiligen Werte fiir die einzelnen
Bodenschichten in der Legende angezeigt. Die fiir die einzelnen Bodenschichten eingegebenen
Bezeichnungen werden in der Systemgrafik neben den Tiefenangaben der Schichten dargestellt, wenn Sie
den Schalter " Bodenbezeichnungen in Hauptgrafik" aktivieren.

Wenn als Darstellungsform in der Combobox " System farbig" aktiviert ist, werden in der Legende der
Bodenkennwerte und in der Systemdarstellung die Boden farbig dargestellt. In der Combobox konnen Sie
auch eine Schraffierung der Bodenarten oder Farbe und Schraffur einstellen. Wenn Sie " System ohne
alles" auswahlen, erfolgt eine Nummerierung der Béden. Die verschiedenen Einstellungen erreichen Sie
auch ber das Symbol " Farbe/Schraffur" in der Symbolleiste der Meniieintrage.

Im Bereich " Bodenfarben + Bodenschraffuren" konnen Sie die gewiinschten Anpassungen vornehmen:
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+ "Bodenfarben"

Sie erhalten eine Dialogbox, in der Sie lhre gewilinschten Einstellungen vornehmen kdnnen. Sie konnen hier
jeder Bodenschicht nach Klicken auf den Knopf mit der gewiinschten Nummer eine neue Farbe zuweisen
oder (iber " Bodenfarben / umordnen" die Farben neu zuordnen. lhre Farbeinstellungen kénnen Sie unter "
Bodenfarben / speichern” in eine Datei sichern und diese liber den Knopf " Bodenfarben / laden" auch fir
andere Systeme wieder verwenden. Im unteren Bereich kdnnen Sie die Farbeinstellungen z.B. als
benutzerdefinierte Farben in die Windows-Farb-Box iibernehmen oder umgekehrt. Uber den Knopf " Info"
erhalten Sie dazu weitere Erlauterungen.

» "Bodenschraffuren”
Sie erhalten eine Dialogbox, in der Sie fiir jeden Boden verschiedene Schraffuren definieren kénnen.
 "Faktor fiir Legendenschraffur”

Mit der Eingabe kann eine engere Schraffur in der Bodenlegende erreicht werden. Eine Eingabe < 1.00 kann
dann sinnvoll sein, wenn der Schraffurabstand so grofl gewahlt wurde, dass in dem relativ kleinen Kasten
in der Legende die Schraffuren unterschiedlicher Béden nicht mehr auszumachen sind.

11.8 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Allgemeine
Legende’

Auf dem Bildschirm wird eine Legende mit wesentlichen Grundlagen des Systems dargestellt. In der
Dialogbox dieses Meniieintrages kdnnen Sie die Darstellungsform verandern, wenn der Schalter " Legende
eintragen" aktiviert ist.
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Legende Allgemein

Legende eintragen

% [mm]; 105.00
wmm]: 2E5.00
Schriftgrafe [rmm):

max. Anzahl Zeilen

|:| Hintergrundfarbe
] Programmname und Yersion eintragen
Marm eintragen

Rote Markierung, wenn kein Hachweiz
[ ] Mit Beulnachweis

M achweis Summe W

[] Machweiz Betiung

Erf. Profillange

Erf. Einbindetiefe

Furzel "Lasttale allgemein'

D ateiname nicht eintragen

Ohne Daturn und Uhrzeit e
Abbruch
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Mit den Werten fir " x" und " y" definieren und verandern Sie die Lage der Legende auf dem Ausgabeblatt.
Uber die " SchriftgroBe" und " max. Anzahl Zeilen" steuern Sie die GroRe der Legende, gegebenenfalls

erfolgt eine mehrspaltige Darstellung. In einigen Legenden konnen Sie auch eine Hintergrundfarbe

definieren.

Am schnellsten kénnen Sie die Position der Legende verdndern, indem Sie die Funktionstaste [ F11]

driicken und anschlielend die Legende mit der gedriickten linken Maustaste an die gewiinschte Position

ziehen.

Durch Aktivierung der entsprechenden Schalter entscheiden Sie, welche Informationen und Erlauterungen

(z.B. Nachweis Summe V, Erldauterung der Lastfall-Kiirzel, etc.) mit in der Allgemeinen Legende eingetragen

werden sollen.

Weiterhin kénnen, wenn gewiinscht, Informationen zum Programm (Name und Version), zur verwendeten

Norm und zur aktuellen Datei (Name, Pfad, Zeitinfo) dargestellt werden. Wenn Sie eine

Datensatzbeschreibung eingegeben haben (siehe Meniieintrag " Datei / Neu"), wird diese automatisch in

der Allgemeinen Legende dargestellt.
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11.9 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Ergebnis-Legende”

Nach einer Berechnung mit " Lastfélle allgemein" wird auf dem Bildschirm eine Legende mit wesentlichen
Ergebnissen der Berechnung des Systems dargestellt, wenn der Schalter " Legende eintragen"” aktiviert ist.
In der Dialogbox dieses Meniieintrages konnen Sie die Darstellungsform verandern.

Legende Ergebnisse

Legende eintragen

w [mmn]; 17500
1 [mim]: 28.50
Schriftgrale [rmm]:

Schrift Farbig
|:| Hintergrundfarbe

T eilzicherheiten eintragen

Abbruch

Mit den Werten fir " x" und " y" definieren und verandern Sie die Lage der Legende auf dem Ausgabeblatt.
Uber die " SchriftgroBe" steuern Sie die GroRe der Legende. In einigen Legenden kénnen Sie auch eine
Hintergrundfarbe definieren.

Am schnellsten kénnen Sie die Position der Legende verdndern, indem Sie die Funktionstaste [ F11]
driicken und anschlielend die Legende mit der gedriickten linken Maustaste an die gewiinschte Position
ziehen.

Wenn der Schalter " Schrift farbig" aktiviert ist, werden die Textzeilen des jeweiligen Lastfalls in den
Farben dargestellt, die Sie im Menueintrag " Ansicht / Stifte" definiert haben. Sie kdnnen hier weiterhin die
Teilsicherheiten mit in der Legende darstellen lassen.

117.70 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag '‘Bemessungs-
Legende”

Nach erfolgreicher Berechnung und Bemessung ausgewahlter Lastfélle wird auf dem Bildschirm eine
Legende mit wesentlichen Ergebnissen der Bemessung des Systems dargestellt, wenn der Schalter "
Legende eintragen’ in der Dialogbox dieses MenUeintrages aktiviert ist.

Mit den Werten fir " x" und " y" definieren und verandern Sie die Lage der Legende auf dem Ausgabeblatt.
Uber die " SchriftgroBe” und " max. Anzahl Zeilen" steuern Sie die GroRe der Legende, gegebenenfalls
erfolgt eine mehrspaltige Darstellung. In einigen Legenden konnen Sie auch eine Hintergrundfarbe
definieren.
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Am schnellsten kénnen Sie die Position der Legende verdndern, indem Sie die Funktionstaste [ F11]
driicken und anschlielend die Legende mit der gedriickten linken Maustaste an die gewiinschte Position
ziehen.

11.17 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Legende Profile’

Auf dem Bildschirm wird eine Legende mit den wesentlichen Kennwerten des bzw. der verwendeten
Profile dargestellt. In der Dialogbox dieses Meniieintrages konnen Sie die Darstellungsform der Legende
verandern oder durch Deaktivierung des Schalters " Legende eintragen" komplett ausblenden.

Legende Profile

Legende eintragen

o)
o
Schriftgrafe [mm];

YWiderstandzmoment eintragen
[] Tragheitzmoment eintragen
[] Statisches Moment eintragen
[ ] Flache eintragen

[ ] Dicke eintragen

[] Durchmesszer eintragen

] EJ eintragen

[] Klazze sintragen

|:| Hintergrundfarbe

Abbruch

Mit den Werten fir " x" und " y" definieren und verandern Sie die Lage der Legende auf dem Ausgabeblatt.
Uber die " SchriftgroBe" steuern Sie die GréRe der Legende. In einigen Legenden kdnnen Sie auch eine
Hintergrundfarbe definieren.

Am schnellsten konnen Sie die Position der Legende verandern, indem Sie die Funktionstaste [ F11]
driicken und anschlieflend die Legende mit der gedriickten linken Maustaste an die gewiinschte Position
ziehen.

Durch Aktivierung der verschiedenen Schalter kénnen weitere Parameter mit dargestellt werden.
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11.12 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Profil-Darstellung”

Auf dem Bildschirm wird eine Legende mit einer Skizze des jeweils verwendeten Dalbenprofils dargestellt.
In der Dialogbox dieses Meniieintrages konnen Sie die Darstellungsform verandern oder die Legende
komplett ausblenden.

=

Legende eintragen

# [mm]: Hihe [mm):
¥ [mm]. Breite = 1.5 - Hiohe
Schriftgrafe [mm):

] it Badenfiillung

|:| Hintergrund |:| Bodenflillung

k. Abbruch

Mit den Werten fir " x" und " y" definieren und verandern Sie die Lage der Legende auf dem Ausgabeblatt.
Die GroRe der Legende wird mit der von Ihnen eingegebenen Hohe (iber das Verhaltnis von Hohe zu Breite
gesteuert.

Am schnellsten konnen Sie die Position der Legende verandern, indem Sie die Funktionstaste [ F11]
driicken und anschlieflend die Legende mit der gedriickten linken Maustaste an die gewiinschte Position

ziehen.

Wenn das Dalbenrohr verfiillt wurde, kdnnen Sie dies durch Aktivierung des Schalters " Mit Bodenfiillung"
und Festlegung der gewilinschten Farbe iber den Knopf " Bodenfiillung" in der Profilskizze darstellen
lassen.

Da immer nur ein Profil dargestellt werden kann, erscheint bei einer Berechnung mit unterschiedlichen
Profilen in der Dialogbox zusatzlich die untere Abfrage, welches der verwendeten Profile dargestellt
werden soll.

11.13 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Legende p-y-
Kurven'

Wenn Sie mit der p-y-Methode arbeiten, kann eine Legende der p-y-Kurven dargestellt werden. In der
Dialogbox dieses Meniieintrages konnen Sie die Darstellungsform verandern oder die Legende komplett
ausblenden.
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Funktion p = f(y)

Funktion p = fly] darztellen

Uberschrift | p = fiv] |

whwdert [mm]; 320.00 Breite [mm]; a0.00
et [mm]: 85.00 Hohe [mm]: 000
5 chritarife [Uberschrift) [mm:
Schriftgrafe [Achzen] [mm]:
[] &chsen automatisch max, y [m]: 0.020

Stiftbreite [mm): .50

Welchen Boden darstellen: 1 e

[] Boderfarben venwenden

p-y-fureen an; Schichtmitte b
|:| Hintergrundfarbe
Abbruch

Mit den Werten fiir " x" und " y" definieren und verandern Sie die Lage der Legende auf dem Ausgabeblatt.
Uber die " Breite" und die " Hohe" steuern Sie die GréRe der Legende. In einigen Legenden kénnen Sie hier
zusatzlich die SchriftgréRe der Beschriftung anpassen und/oder eine Hintergrundfarbe festlegen.

Am schnellsten kdnnen Sie die Position oder GroRe der Legende verandern, indem Sie die Funktionstaste [
F11] driicken und anschlieRend die Legende mit der gedriickten linken Maustaste an die gewiinschte
Position ziehen oder die Seiten verschieben.

Die Darstellung der Funktion p = f(y) konnen Sie bezogen auf den gewéhlten Boden, Ausrichtung der p-y-
Kurven oder Linienfarben lhren Wiinschen entsprechend anpassen.

11.74 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Objekte
verschieben®

Wenn Sie diesen Eintrag wahlen, kénnen Sie anschlieend mit Hilfe der Maus die verschiedenen Objekte
und Legenden verschieben. Bewegen Sie die Maus iber das Objekt Ihrer Wahl. Wenn Sie sich tiber einem
verschiebbaren Objekt befinden, nimmt der Mauszeiger die Form eines Kreuzes an. Driicken Sie jetzt die
linke Maustaste und ziehen Sie mit gedriickt gehaltener Taste das Objekt an die gewiinschte Position.

Nach Anwahl des MenUeintrages kdnnen Sie immer nur ein Objekt mit der Maus verschieben oder dessen
GroRe verandern.

Wenn Sie mehrere Objekte bearbeiten mochten, konnen Sie die Funktion auch schneller durch Driicken der
[ F11]-Taste oder des Symbols
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aktivieren. Eine Infobox erscheint dann nicht mehr.

In vielen GGU-Programmen kdnnen Sie (iber diesen Meniieintrag bzw. die Funktionstaste [ F11] auch die
GroRe eines Objekts verandern. Wenn Sie sich nach Aktivierung der Funktion iber dem Rahmen eines
veranderbaren Objekts befinden, nimmt die Maus die Form eines Doppelpfeils an. Halten Sie die linke
Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Rahmen, bis das Objekt die gewiinschte GréRe erreicht hat. Ziehen
Sie an einer Ecke, um das Langenverhaltnis der Seiten beizubehalten. Wenn Sie an einer Seite ziehen, wird
das Objekt hoher bzw. breiter.

Mit der [ Back]-Taste oder durch Klicken auf das Symbol

koénnen Sie die letzte Anderung der Position oder GroRe eines Objektes riickgangig machen.

In Programmen, in denen Sie die Diagramme selbst positionieren kénnen (Meniieintrag " System /
Diagrammpositionen"), lassen sich auch die Ergebnisdiagramme (ber diese Funktion verschieben, wenn
Sie auf " Diagramm-Positionen von Hand" umgestellt haben.

Wenn Sie im Meniieintrag " System / Diagrammpositionen" auf " Diagramm-Positionen von Hand"
umgestellt haben, konnen Sie auch die Ergebnisdiagramme (iber diese Funktion verschieben. Ebenso
lassen sich die MaRketten nach Driicken der Funktionstaste [ F11] mit der Maus neu positionieren.

11.15 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Einstellungen
speichern’

Einige Einstellungen in den unter dem Mentdititel " Ansicht" aufgefiihrten Menieintradgen konnen in einer
Datei abgespeichert werden. Wenn Sie diese Datei unter dem Namen " GGU-DOLPHIN.alg" auf der
gleichen Ebene wie das Programm abspeichern, dann werden diese Daten beim nachsten Programmstart
automatisch eingeladen und miissen nicht von neuem eingegeben werden.

Wenn Sie beim Programmstart nicht auf " Datei / Neu" gehen, sondern eine vorher gespeicherte
Datendatei 6ffnen, werden die beim damaligen Speichervorgang giiltigen Einstellungen dargestellt. Sollen
spater getroffene Anderungen in den allgemeinen Einstellungen fiir schon vorhandene Dateien
Gibernommen werden, missen diese Einstellungen iber den Meniieintrag " Ansicht / Einstellungen laden"
Uibernommen werden.

11.16 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Einstellungen
laden’

Sie kdnnen eine Datei ins Programm laden, die im Rahmen des Meniieintrags " Ansicht / Einstellungen
speichern" abgespeichert wurde. Es werden dann nur die entsprechenden Einstellungen aktualisiert.
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12 MenuUtitel Blatt

12.1 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Koordinaten neu
berechnen’

Durch Aufruf dieses Menlieintrags wird eine in beiden Koordinatenachsen mafistabliche Darstellung der
System- und Ergebnisgrafiken erreicht. Wenn Sie in der vorherigen Darstellung die Bildkoordinaten grafisch
oder Uber Editor verandert haben, erreichen Sie so schnell wieder eine Gesamtdarstellung.

Diese Funktion kann ebenfalls durch Driicken der Funktionstaste [ F9] erreicht werden.

12.2 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "graphisch’

Sie konnen die Koordinaten eines Ausschnitts lhrer bisherigen Grafikdarstellung als neue Bildkoordinaten
Ubernehmen lassen, in dem Sie bei gedriickter [ Strg]- und gedriickter [ Shift]-Taste mit gedriickter linker
Maustaste den gewiinschten Bereich kennzeichnen. Dabei werden die MaRstabe der x-Richtung und der y-
Richtung entsprechend angepasst.

In der Standardeinstellung ist der Schalter " Proportionaler Ausschnitt" aktiviert. Dadurch werden die
bisherigen Proportionen (Maf3stab x-Richtung/Malstab y-Richtung) beibehalten.

Wenn Sie den Schalter " Linken unteren Ursprung neu definieren" aktivieren, knnen Sie die
Bildkoordinaten ohne MaRstabsanderung anpassen. Auf diese Weise erreichen Sie bei passend
eingestelltem Malstab ohne lastiges Ausprobieren der x-/y-Koordinaten schnell die gewiinschte
Darstellung.

12.3 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "von Hand"

In einer Dialogbox kénnen Sie die Bildkoordinaten (iber direkte Zahleneingabe verdndern. Eine exakte
Malstabsangabe ist so moglich. Die Koordinaten beziehen sich auf den Zeichenbereich, den Sie im
Menieintrag " Blatt / Blattformat" tiber die Plotrander groRenmaRig festlegen konnen.
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Bildkoordinaten

# links) [m} I
y [unten)] [m]: IW
Malistab 2-Richtung 1 IW
b afiztab v-Richtung 1 : IW

zpeichern laden |

Abbruch | Alte Werte |

i

Die eingegebenen Bildkoordinaten konnen Sie in eine Datei mit dem Format " .bxy" speichern und bei einer
spateren Bearbeitung oder bei einer anderen Datei einladen.

Wenn Sie wahrend der Eingabe die vorherigen Werte wiederbekommen mdéchten oder nach Verdanderung
der Koordinaten den Meniipunkt erneut aufrufen, bekommen Sie durch Klicken auf den Button " Alte
Werte" die davor eingegebenen Werte dargestellt.

12.4 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "zoomen’

Sie konnen die grafische Darstellung um einen festen Wert vergréRern oder verkleinern, indem Sie in der
Dialogbox den gewiinschten Faktor eingeben.

12.5 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "SchriftgroRen’

Sie konnen die SchriftgroRen fiir die Beschriftung verschiedener Zeichnungselemente verandern.

Die SchriftgroBe von Texten innerhalb von Legenden werden im jeweiligen Editor der Legende verandert.
Klicken Sie dazu mit einem Doppelklick der linken Maustaste in die Legende.

12.6 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Blattformat’

Beim Programmestart ist standardmaRig ein DIN A3-Blatt eingestellt. In der folgenden Dialogbox kénnen
Sie das Blattformat verandern.
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Blattformat

Blattformat ander
— Blatt allgemein

Hihe = 297 00 Breite = 42000

:

— Blattrander in mm
links = 25.00 rechts = a.00
aben = 200 unten = oog

i

— Platrander in mm
lirk= = 2500 rechtz = 200
oben = R0.00 unten = 25.00

EEERNE

ek

W mit Schneidkanten W mit Blattrdndemn

Abbruch |

» "Blatt allgemein" definiert die GroRe Ihres Ausgabeblattes. Voreingestellt ist ein DIN A3-Blatt. Das
Programm zeichnet automatisch um das Ausgabeblatt diinne Schneidkanten, die beim Ausdruck auf

Plottern mit Rollenmedien benétigt werden. Die Schneidkanten konnen durch Ausstellen des Schalters
mit Schneidkanten" ausgeblendet werden.

« Mit den " Blattrandern" legen Sie die Lage eines dick ausgezogenen Rahmens als Abstand von den
Schneidkanten fest. Dieser Rahmen umschliet Ihre spatere Anlage. Sie konnen diesen Rahmen
ausblenden, wenn Sie den Schalter " mit Blattrandern" deaktivieren.

» Mit den " Plotrandern" definieren Sie einen festen Abstand von den Blattrandern zum eigentlichen
Zeichenbereich, in dem die grafische Auswertung lhrer Eingaben dargestellt wird.

12.7 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Ruckgangig’

Wenn Sie Anderungen in Dialogboxen vorgenommen oder Objekte nach Anwahl des Meniieintrages "
Ansicht / Objekte verschieben" oder der Funktionstaste [ F11] an eine andere Bildposition verschoben
haben, kénnen Sie {iber diesen Meniieintrag diese letzte Anderung riickgdngig machen.

Die Funktion erreichen Sie auch tiber die Tastenkombination [ Alt]+[ Riick] oder das Symbol

in der Symbolleiste.
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12.8 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Wiederherstellen'

Durch Anwahl diese Meniieintrages wird die letzte Anderung in Dialogboxen oder die letzte Verschiebung
von Objekten, die Sie liber den Meniieintrag " Blatt / Riickgangig" zurlickgenommen haben,

wiederhergestellt.

Die Funktion erreichen Sie auch tiber die Tastenkombination [ Strg]+[ Riick] oder das Symbol

in der Symbolleiste.

12.9 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Einstellen’

Sie konnen die Undo-Funktionen aktivieren oder deaktivieren.
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13 Menutitel Info

13.1 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Copyright”

Sie erhalten die Copyrightmeldung mit Informationen zur Versionsnummer des GGU-Programms.

Uber den Knopf " System" erhalten Sie Informationen zu lhrem Rechner und den Verzeichnissen, mit denen
das GGU-Programm arbeitet.

13.2 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "GGU-Homepage®

Uber dieses Menii gelangen Sie zur GGU-Software Homepage:
www.ggu-software.com

Informieren Sie sich auf der Seite lhres Programm-Moduls in regelmafRigen Abstanden liber Updates und
Anderungen. Auf der Unterseite " Changelogs" konnen Sie auch eine E-Mail-Benachrichtigung abonnieren,
die Sie monatlich iiber alle Anderungen informiert.

13.3 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "GGU-Support’

Uber dieses Menii gelangen Sie zum GGU-Software Support-Portal.

Hier kdnnen Sie Ihre Supportanfrage direkt eingeben und Ihre bearbeitete GGU-Programmdatei hochladen.

13.4 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Erddruckbeiwerte
vergleichen'

Fir vorgegebene Werte von phi, delta und beta konnen Sie die Erddruckbeiwerte berechnen lassen.

13.5 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Hilfe"

Sie werden auf die Startseite des Online-Handbuchs zum GGU-Programm geleitet. Die Hilfe-Funktion kann
ebenfalls durch Driicken der Funktionstaste [ F1] gestartet werden.

13.6 GGU-DOLPHIN: MenUeintrag "Was ist neu?’

Sie erhalten Informationen iiber die Neuerungen in Ihrer Version gegeniiber dlteren Programmversionen.

Seite 78 / 80


https://www.ggu-software.com/
https://ggu-software.atlassian.net/servicedesk/customer/portals

m W Handbiicher - GGU-DOLPHIN Handbuch
13.7 GGU-DOLPHIN: Menueintrag "Spracheinstellung’

Sie konnen unter diesem Meniieintrag die Sprache (Deutsch oder Englisch) fiir die Darstellung der Grafiken
und der Programmmentis auswahlen. Um englischsprachig zu arbeiten, aktivieren Sie die beiden Schalter "
Dialoge + Meniis iibersetzen (translate dialogues, menus)" und " Graphiktexte iibersetzen (translate

graphics)".

Alternativ kdnnen Sie auch zweisprachig arbeiten, z.B. mit deutschen Dialogboxen und Mens, aber einer
Grafikausgabe in Englisch. Das Programm startet immer in der Sprache, in der es beendet wurde.
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